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34.800 27.400 δρχ. 
ή ΙΙ (ΝΝΙΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
5.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΗΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.900 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίθ 9απηθ. 
(οοπιρί]αΗοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (Βηί«ΚθΥ/εμαος-Τηε Θαπιε/Μα»!ειΜίπα). 
1 ΙΣΕ]ὴ] (µόνο για ΥΜίπαον/ς) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίθου. 
24,006 19.200 δρχ. 
4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/θπη υρ για Απιίοα. 
ΓΑ ΤΗΓΕΤΟΤΗΓΤΗ (εοπιρϊ]αμοπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
ΠΙΟΣ 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυΖζίε 9απιε τώρα και για Απιίαα. 
[εοπιρίϊα[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίεΚ6γ/εῄαος-Τιε Θαπιε/ΜαςιεΜίπα). 
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ο 4: 
ίντσες! Ω, ναι! Ηρθε πια η ώρα να γίνουν οι υποσχέσεις 
μας πραγματικότητα. Οχι δηλαδή, αλλά για να µη λέτε 
ότι είμαστε µόνο λόγια, φουσκωµένα και παχιά - παχιά... 

ϱ Από αυτό λοιπόν το τεύχος, η δισκέτα που ὃα 

συνοδεύει το ΡΟ; Μαρ!ει Όα εἶναι 3.5", δίνοντας την ευκαιρία σε εµάς να προσφέρουμε περισσότερα 

και Καλύτερα προγράµµατα και σε εσάς να απολαµθάνετε περισσότερο τις δικές µας προσφορές. 

Ας ασχοληθούμε όμως και λίγο µε το τι πρόκειται να Βρείτε στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. 
Καταρχήν, ὃα παρατηρήσετε ότι υπάρχουν αρκετοί τίτλοι για (Ρ-ΒΟΜς. Αυτό είναι και το νέο 
φαινόμενο της εποχής. Η µία εταιρία µετά την άλλη ανακοινώνουν ότι Θα κυκλοφορήσουν τα νέα 
προϊόντα τους σε (Ώ5 και ότι σιγά - σιγά ὃα εγκαταλείψουν τα Πορρίος. Αντε πάλι έξοδα... 

Και αφού μιλάμε για «05, δεν ὃα μπορούσαμε να µην παρουσιάσουμε το ΚεΡεἰ Α5εαυ(!, το καλύτερο 
παιχνίδι για «05 που έχω συναντήσει ποτέ. Αν το ΖΗ1 Ουες! ήταν εντυπωσιακό από πλευράς γραφικών 
υψηλής ανάλυσης, το ΚθΡ6ἱ Α55αυ!! Όα πρέπει να κατέχει τα πρωτεία στο απἰπιαῄοη Και στην 
κινηματογραφική παρουσίαση. Μέχρι που ενθουσίασε και εµένα που, ὡς γνωστόν, δεν συνηθίζω να 
ασχολούμαι µε αιοααες. Γαπίαρ!ίοοἱ 

Από αἀνεπίυτες, δόξα τω Θεώ, είµαστε πλήρεις. Εδώ έχουµε µια διαφωνία µε τον Αντρέα, ο οποίος 
επιμένει ότι το 5απη δι Μαχ, για το οποίο αφιερώσαμε μόλις (;) 4 σελίδες, είναι το καλύτερο αἀνεηῖυιθ 
της χρονιάς, ενώ εγώ, αντίθετα, προτιμώ πολύ περισσότερο το Κγταπαία 2, το οποίο πραγματικά µε 
ενθουσίασε. Τι να πεις. Περί ορέξεως... κολοκυθόπιτα! 

Αρκετά σας κούρασα όµως. Αντε. Βουρ στο ζρυμί. Αχ, µε τέτοιον ήλιο, πώς να παίξεις αἀνθη!υΓθ».. 


Ο Αρχισυντάκτης 
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αλλουπανας Ἠπσνας Γδιωσός ο Γον ο ο δρ 
ΟΜΡυΡΚΕΟΣ «να Θεσσαλονίκη, ο ο σας τες 7.900 δρχ.- ΝΠΔΔ. ὦ 
πο 
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πμ... Ὃ πα ης πο 


πι. Ἄρλαρς ῥαθοο κ Ἡ 


ΡΟ ραπ]ες { 


Ρρς 


ΦΕΝάΗΙ5 ΚΗΑΝΠ 


Ο Τζένγκις Χαν ήταν αυτοκρά- 
τορας των Μογγόλων και έζησε 
το 139 αιώνα. Θεωρείται, μάλι- 
στα, από πολλούς ιστορικούς ὡς 
ο μεγαλύτερος στρατιωτικός η- 
γέτης που υπήρξε ποτέ. Το 
Θεποῇβίς Κμαῃ ΙΙ της Κοθί ανα- 
Βιώνει το κλίµα εκείνης της επο- 
χής και µας τοποθετεί στη δέση 
του πανίσχυρου ηγέτη. Πρόκειται 
για ένα 5/γαίθογ 9αΠ18, το οποίο 
από τις πρώτες εικόνες φαίνεται 
ότι Όα εἶναι πολύ ενδιαφέρον, 
παρόλο που η κατασκευάστρια 
εταιρία είναι άγνωστη στη χώρα 
μας. Θα περιέχει τέσσερα διαφο- 
ρετικά σενάρια ανάπτυξης, αν 
και το τέταρτο εἶναι επιλέξιμο 
µόνον εφόσον ολοκληρώθεί το 
πρώτο. 

Στο πρώτο προσπαθούμε να ε- 
γώσουμµε τις φυλές των Μογγό- 
λων, άλλοτε µε διπλωματία και 
όλλοτε µε µάχες. 

Στο δεύτερο αρχίζουμε τον ε- 
πεκτατισµό µας στην υπόλοιπη 
Ασία. 

Στο τρίτο ολοκληρώνουμε την 


6 ΡΟ (απιος 


ΝΕΝ5 


κυριαρχία µας στην Ασία και έ- 
χουμε βλέψεις για την υπόλοιπη 
Ευρώπη. 

Τέλος, το τέταρτο εἶναι µία έ- 
γώση κυρίως του δεύτερου και 
του τρίτου. Ο παίκτης πρέπει να 
επιλύει πολιτικά, οικονομικά και 
στρατιωτικά προθλήµατα, τα ο- 
ποία παρουσιάζονται κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Ταυτό- 
χρονα, πρέπει να διατηρεί καλές 
σχέσεις µε άλλους αρχηγούς 
φυλών, χωρίς όµως να χάνει το 
σεβασμό τους και την αἴσθηση 
του ποιος εἶναι ο κυρίαρχος του 
παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι Θα κυκλοφορήσει 
τον επόμενο µήνα στην Ευρώπη, 
ενώ δεν εἶναι ακόµα γνωστό πό- 
τε Όα έρθει στην Ελλάδα. 


Α(ΡΟ5»5 ΤΗΕ 
ΚΗΙΝΕ 


Η ΜἰεΓοργοςθ ανέκαθεν πα- 
ρουσίαζε ποιοτικά παιχνίδια και 
το Αετος» ἠθ ΚΗίπθ Όα εἶναι µία 
ακόµη επιθεβαίωση. Το παιχνίδι 
αναβιώνει πάρα πολύ παραστατι- 
κά την ατμόσφαιρα του Β΄ [Πα- 


γκοσµίου Πολέμου, τον οποίο 
Βιώνετε µέσα απὀ ένα Ιαηκ. 
Συγκεκριµένα, χειρίζεστε ένα 
από τα επτά διαφορετικά τύπου 
Μ4 Ἰαηκς. Υπάρχουν όλα τα 
δυνατά νίθν» [πυροβολητή, οδη- 
γού κ.λπὶ). 

Εκτός από την πλοήγηση και τη 
µάχη µε το ΙαηΚ, Όα πρέπει να 
φροντίζετε για τη συντήρησή του, 
τα καὐσιμά του και γενικά το σω- 
στό 5ε!υρ, κάτι αντίστοιχο µε 
αυτό που γίνεται στα ταςίπρ 
6απ1θ». 

Το παιχνίδι δεν Ὁα είναι µόνο 
εἰπυ]αήοη, καθώς Όα υπάρχουν 
πολλά στοιχεία «Ι{αἴθογ όπου ὃα 
πρέπει να κατευθύνετε τις 
συμμαχικές δυνάµεις. Επίσης, Όα 
υπάρχουν πάρα πολλές αἰρίήζθα 
φωτογραφίες µε Θέματα από το 
Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Τέλος, όπως έχει ανακοινώσει 
η Μἰετορτοςθ, ὃα κυκλοφορήσει 
και ειδικό υλικό µε οδηγίες σε Βι- 
Βλία και Βιντεοταινίες, ανάλογο 
µε το ΑΠ οἱ 1 ΚΙ που είχε 
κυκλοφορήσει για το Εαἰζοῃ 3.0, 
µε το οποίο ο παίκτης ὃα µπορεί 
γα προσαρμοστεί καλύτερα στις 
απαιτήσεις και το Κλίµα του παι- 
χνιδιού. 

Αυτή τη στιγµή γίνονται οἱ τελι- 
κές δοκιµές του παιχνιδιού, το ο- 
ποίο αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει µέσα στους επόµενους δύο 
μήνες. 


9ΙΡ ὃς ΑΓ;95 


ΙΝΟΡΕΡΙΒΙΕ. 
ΤΟΟΝς 


Έχετε παίξει το Ιπεθαίδίθ 
Μαεμίπε; Σας άρεσε αυτό το 
πρωτότυπο παιχνίδι; Τότε, οπωσ- 
δήποτε, Όα σας αρέσει και το 
5ἱ6ἱ δι Α΄ς Ιηπειθαῖρἰ Τοοης, το ο- 
ποίο αποτελεί πρόταση της 
Ὀγπαπηὶχ σε αυτό το νέο είδος 
των ρυζζἰθ 9απε». 

Μάλιστα, το Ιπεθαῖρίε Τοοης 
είναι ακόµα πιο πρωτότυπο, α- 
φού αυτή τη φορά δεν υπάρχουν 
µόνο άψυχα αντικείµενα αλλά 
και διάφορα πολύ διασκεδαστι- 
κά «αήοοη». 

Ο Αἱ είναι ένας παχουλός γά- 
τος, στον οποίο συνήδως ρί- 
χνουμε Βόμθες, ενώ ο 5ἱ εἶναι 
ένα συμπαθητικό ποντικόκι͵ το Ο- 
ποίο συνήθως προσπαθεί να 
φτάσει ένα κομμάτι τυρί. Κάθε 
Ιενθἱ είναι µία µισοτελειωµένη 
σκηγή, στην οποία πρέπει να Το- 
ποθετήσουµε ορισμένα αντικεί- 
μενα σε συγκεκριµένα σηµεία, ὦ- 
στε να ολοκληρωθεί. 

Τα οταρᾗίες και ο ήχος του 
παιχνιδιού δεν έχουν να πα- 
ρουσιάσουν κάτι το Ιδιαίτερο, 
αλλά αυτά δεν είναι τα ζητούµε- 
γα σε παιχνίδια τέτοιου είδους. 
Το Ιπειθαϊθἰθ Τοοης εκτός από 
σπαζοκεφαλιά εἶναι και πολύ 
διασκεδαστικό, καθώς τα παδή- 
µατα των δύο ηρώων προκαλούν 


ε 4 α 


Ρρς 


πολύ γέλιο. Η οἴθιτα µε το 
Ιπειθαίδίε Τοοης παρουσιάζει 
µία ακόµα παραλλαγή στο ίδιο 
θέμα χωρίς όµως να κουράζει, 
καθώς υπάρχουν πολλές διαφο- 
ῥροποιήσεις έχοντας ως βάση την 
κεντρική Ιδέα του Ιπεθαῖδε 
Μακῄίπο. 


1942 ΤΗΕ ΡΑΟΙΙΟ 
ΑΙ ΧΑΝ 


Όπως φαίνεται, η άνοιξη του 
1994 α διαθέτει πολλά αντα- 
γώγιστικά παιχνίδια, µε κοινό δέ- 
μα το Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. 

Ενα από αυτά είναι το 1942 
της Μἰογορίο»θ, το οποίο ὃα έχει 
άµεσους ανταγωνιστές το Αεες 
Όνοι Ευτορθ της Ὀγπαπιίχ και το 
Ραεῖῆς »Ιήκο της Οήἠᾳίη. 

Στο 1942 Θα µπορείτε να ε- 
κτελέσετε πτήσεις µε δέκα από 
τα δημοφιλέστερα αμερικανικά 
και ιαπωνικά αεροπλάνα, τα ο- 
ποία ἀπογειώνονται απὀ κάποιο 
αεροπλανοφόρο και εκτελούν ᾱα- 
ποστολές στον Ειρηνικό Ωκεανό. 


Οι αποστολές είναι από αναγνώ- 
ριστικές µέχρι θύδιση πλοίων. 
Θα υπάρχει όµως και πηἰδσίοη 
Θα1ίο:, µέσω του οποίου Όα µπο- 
ρείτε να σχεδιάσετε τη δική σας 
αποστολή. 

Οι επιλογές όµως δεν τελειώ- 
γουν εδώ. Θα µπορείτε να ανα- 
λάθετε τη διακυθέρνηση ολό- 
κληρου του στόλου, δυνατότητα 
η οποία κάνει το παιχνίδι να ξε- 
φεύγει από τα στενά πλαίσια του 
ΠΙΟΠ! εἰππυ]α[ίοη. 


Από τα πρώτα δείγματα είδαµε 
ότι τα γραφικά και ο ήχος κυµαί- 
νονται σε υψηλά επίπεδα, ενώ 
υπάρχουν και Ιδιαίτερες τεχνικές 
όπως η “νίήυα «οεΚρί!’, µε την 
οποία μπορούμε να Βλέπουμε 
τριγύρω, έχοντας όµως στο 
πποπίῖοΓ Και την εικόνα του 
εοεΚρί! (Εαἰοοη 3.0). Το 1942 8α 
κυκλοφορήσει στα µέσα Απριλί- 
ου, ενώ µετά τον Ιούνιο Όα υπάρ- 


ξει και ΟΡ-ΕΒΟΜ έκδοση. 


ΡΕΙΥΑΤΕΕΗ: 
ΕΙάΗΤΕΟῦΣΡ ΕΙΡΕ. 


Τον προηγούμενο µήνα είχαμε 
αναφέρει ότι η Οἠςίπ σχεδιάζει 
το ἨΜίπΟ (οπιπιαπάε: 3. Αυτό ὁ- 
µως δεν την εμποδίζει να κυκλο- 
φορεί ένα ἀαΐα αῑσΚ για το 
Ρηνα!θθγ. ἔτσι, µετά το 5ὀρ88εΙ 
ΑεεθΣ5οηγ ραςκ, η Οἠσίπ -όπως 
συνηδίζει- κυκλοφόρησε ένα 
ααΐα αἰδίε, το οποίο επεκτείνει Το 
Οαπιερἰαγ. Το Κἰσῄίθους Εἴτθ 
ουσιαστικά δεν προσφέρει πολ- 
λά νέα στοιχεία στο παιχνίδι. 
Υπάρχει ένα νέο σενάριο, το ο: 
ποίο περιλαμβάνει µερικές νέες 
αποστολές. Από κει και πέρα 
υπάρχουν αρκετά νέα όπλα, ὁ- 
µώς όλα τα στοιχεία του παιχνΙδι- 
ού παραμένουν αναλλοίωτα. Τη 
στιγµή που διαθάζετε αυτές τις 
γραµµές πρέπει να έχει ήδη 
Κυκλοφορήσει. Θα το συνιστού- 
σα κυρίως στους αµετανόητους 
Ρήϊναίθει ή ΥΜίπα (οπππιαπαθ πι- 
λότους, 

Β 


Μπορει τον περασμένο µήνα το µε 
4ξ γάΠοΟ γεγονός στο χώρο της ΠΗΠρΟ 
Φφορικής να ἠταν Π εκθεση ζΕΒΙΤ στη Γερ 
μανία, αἲΏβά για το χὠρο των εοπιρι!θι 
44Π165 το ΄ΜεγάΠο Παζαρι' έγινε τον Ια- 
νουάριο στο Λας Βέγκας, Στην ἐκθεση πα 
ρουσιάστηκαν νεες κυκβοφοριες, στις ο 
ποίες θαᾳ αναφερθουµε συντομία στη 
τως, Π κυρίαρχη αἰσθήσῃ ἤ- 
ταν ὀτιτο ΟΏ--ΚΟΜ καθιερώνεται ακόµα πε 
ρισσότερο και στο χώρο των παιχνιδιών, για 
και µέχρι το τέῃος του 
χρὀνου θα παρουσιαστούν Πποβῇο( τΙτῇο! 
μόνο σε (0 


συνεχεια 


ποββους Πόγους 


Ξεκινώντας αβφαθητικα, η Αεζοἰαᾶε 
ια παρουσίασε ποββούς νέους τίτβους 
Το ϱΝΝΕΓΕΞΞΣΑΝΥ κΚΟυΟΗΝΕΟΣ εἶναι µία ακὀ 
μα εξομοίωση αμερικανικού ποδοσφαίρου 
ενώ γιατοτ του 1994 υΠπάΡΧεΙ το ΚΙΞΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΚκΟΒΟΤΕΣ, ενα τρισδιάστατο ΠαΠί 
44Π18 µε εκπβηκτικά γραφικά 


Στο χὠρο των 5ίΓαἴΙΕΟΥ 64ΠΊε5 ῃ 

ΙΠΊρ/ΒΡΣΙΟΠ ἑκανε αισθητή την πα 
ρουσίατης, Μέσα στο 1994 θᾳ κυκβοφορή 
σειτα ΡΕΤΚΟΙΤ ΟΑΡΤΙΕ ςΟΝΩυύΕΣΡΤ, Π--ΡΑΥ 
ΤΗΕ ΒΕΟΙΝΝΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΥ, ΒΝΕΑ{ΓΗ 3 και 
κυΙΕ5 ΟΕ ΕΝΟΑΟΕΜΕΝΤ 2. Στον ΙδιΟ χώρο 
κινείται και η ΜΑΧΙ5, η οποία παρουσίασε τα 
5ΙΜ ΗΕΑΙ ΤΗ και 5ΙΜ ΤΟΙΝΝ, µια παιδική εκ 
ὅσοσῃ του 5ΙΜΙ ΟΙΤΥ 


Η {µας ΑΓς, εκτος απο το ποβυ κα 


ς Δό ΚΕΒΕΙ. Α5ΑυΙΤ που παρουσιά 
ζουμε αποκβειστικά αυτόν το µήνα, ετοιµά 
ζει ένα ακόµα Οαἵἴα Αἰςκ γιατο Χ- ΝΙΝΟ µε 
τιτΏο ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΝ. Επίσης, Π ΟΠΙ4ΙΠ εκτος 
απο τα ἠδη αναγγεῆθέντα (ΡΑΕΙΕΙ6 5ΤΜΙΚΕ 
ΝΙΝΟ ΕΟΜΑΝΟΕΚ 5) ετοιµάζει τα ΒΙΟΕΟΚΟΕ 
τρισδιάστατο παιχνίδι µε εντυπωσιακά γρα 


Φφικά και στοιχεία κΡ6, και ΜΜΙΝ οι ΟΡΥ 
ἕνα ΠΙΟΠΤ 5ΙΠἹιμαἴίοη µε αεροπΠβάνατου Α 
Παγκοσμίου Ποβεμου 


Τεῇος, Π δρθοΙΓΗΠ1 ΗΟΙοΡγ{6, παρὸ 
8, ἠόὸ που εἰχε µόνο το οαἴα ΑΚ Ε18 
ΗΟΝΝΕΤγΙαΤΟ ΓΑΙ 6ΟΝ 5.0, ανακοίνωσε ὅυο 
σημαντικές κυκβοφοριες, Ετσι, µέσα στο 
1994 Πρέπει να περιμένουμε το Εα4ΙΕεοῃ 4.0 
το οποίο ὁμως κατά πάσα πιθανότητα ὅεν 
θα θᾳσιέεται στο Ε--16 ΕΙ4ΠΙΙΠ4 ΕΓαἰζέοῃ τῃί 
ΟΠΙΠΊΠΊάΠ ΕΙΘΟΙΓΟΠΙΕ5. θά κυκβοφορήσε 
ΠΙσης και ένα (0 µε τιτῃο "ΤΗΕ ΝΝΙΙΌ ΒιυΕ 
ΥΟΝΡΒΕΝ” το οποίο θᾳ εἶναι µία εγκυκβοπα! 
δεια των σύγχρονων µαχητικὠν αεροσκα 
(ών απὀ τον πὀῆεμο του Βιετνάμ μέχρι σή 
μερα και θα Περιέχει πάρα Ποῆβες αιαμιζθοᾶ 


(ώτογραφιες και ἠχους 


Υπάρχουν ποθβές ακόμῃ αναγγεβ]εί 
ιο και νέα Παιχνίδια που εχουμε δει ὁ 
µως Λόγω εΠβειυΠς χώρου θατα παρουσιά 
σουµε σε εποµενα τευχή, ΜΕΧΡΙ τον ἀπΠο 
µήνα, ΜΑΥ ΤΗΕ ΕΟΚΕΕΒΕ ΜΙΤΗΥΟυ 


ΡΟ (απιος7 


Καλά, είπαμε να µην 

γκρινιάζω, αλλά όχι και 
έτσι. Στο προηγούμενο τεύχος 
κατόρθωσαν, κατ’ αρχάς, 
στο άρδρο για το ΘΑΒΡΙΕΙ. 
ΚΝΙΟΗΤ «Ώ να µπει η υπο- 
γραφή του Αργύρη αντί για τη 
δική µου, ενώ παράλληλα βά- 
φτισαν το Ιπάγ (αι Καείπο 
ΑΡΝΕΝΤΗΡΕΙΙ Επίσης, στο 
5ΗΑΡΟΥΝΝΟΑΤΕ δεν δηµοσι- 
εύθηκε µια πολύ σηµαντική 
φωτογραφία, η οποία αφορά 


8 ΡΟ ααπιος 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


στο χειρισμό της περιπέτειας 
όταν µεγαλώνεις στο µάξι- 
µουμ το παράθυρο τῶν γρα- 
φικών. Ποιοι το κατόρθωσαν; 
Πάντως όχι ο γνωστός δαίµο- 
νας του τυπογραφείου. 


Από τον περασμένο Σε- 
πτέµβριο είχα προτείνει 
στον αρχισυντάκτη µας να 
γράψω ένα, έστω δισέλιδο, 
άρδρο σχετικά µε την αλμα- 
τώδη εξέλιξη που παρουσία- 
σαν τον τελευταίο ενάµιση 
χρόνο τα αἀνεπίυτθ ϱαπιθς 
και τα ΠΙΘΗΙ ἱπιυ]αίοις ὡς 
προς τις απαιτήσεις τους 
στον τοµέα του Ππατάν/αΓθ. 
Σεκινήσαµε από 286 και ] 
ΜΒ και έχουµε φτάσει πια, αἰ- 
σίως, στον 48ό και στα 8 
ΜΒΙΙ Ο αρχισυντάκτης µας 
τότε έκρινε άλλα θέµατα πιο 
σηµαντικά. Στο προηγούμενο 


τεύχος του ΡΟ ΜΑΡΤΕΚ εἶδα- 
µε ένα “μεταφρασμένο” (;) 
Θέμα του φίλου Δημήτρη. Στο 
επόµενο τεύχος, αυτό του 
Μαϊου, ὃα γράψω και εγώ τις 
δικές µου απόψεις, διότι προ- 
σωπικά πιστεύω ότι χάθηκε 
τελείως το µέτρο, στο όνοµα 
της τεχνολογικής εξέλιξης. 


Για να πάρετε από τώ- 

ρα, δε, µια γεύση του 
άρθρου αυτού και των από- 
ψΨεών µου, αναρωτηδείτε σχε- 
τικά µε την παρακάτω είδηση: 
γιατί το ΡΡΚΑΟΦΟΝ ΔΡΗΕΚΕ 
της Μἰεγορτοςθ Όα είναι το 
τελευταίο αἀνεπ!υγθ της; Σε 
αυτό έχω αναφερθεί και σε 
προηγούμενα τεύχη. 

Η 5ρθείτυπι ΗοΙοὈγ!θ, η ο- 
ποία έχει αγοράσει τη 
Μἰειοριοςθ, ανακοίνωσε ότι 
το σύστημα δημιουργίας 
αάνεπ!υγες της εταιρίας δεν 
µπορεί να αντέξει στις νέες 
τεχνολογίες και γι΄ αυτό ὃα 
σταματήσει «άγνωστο αν είναι 
προσωρινό ή οριστικό µέτρο- 
η ΜΙεΓορίο5θ να παράγει 
αάνεπ!υγες. Λες και το υ56/ 
ἱπίεήαςς που καθιέρωσαν µε 
το ΚΕΧ ΝΕΒΟΙΑΚ δεν µπορού- 
σε να µας δώσει τουλάχιστον 
καμιά  δεκαριά ακόµη 
αανεπίυτες. Αν εἶναι ποτέ 
δυνατόν! Όμως, απ’ ότι φαί- 
γεται είναι. 


Ας δούµε όµως και τις 

γέες, έστω και µελλοντι- 
κές, παραγωγές. Κατ’ αρχάς, η 
ΙΕΟΕΝΏ φαίνεται να καθιερώ- 
γει το νέο υ5θ: ἱπιθήαςθ που 
παρουσίασε µε το (ΟΜΡΑ- 
ΝΙΟΝΣ5 ΟΕ ΧΑΝΤΗ. Με το ίδιο 
σύστημα χειρισμού Όα κυκλο- 
φορήσει το 5ΙΡΕΚΗΕΚΟ 
ἱεΑσυε ΟΕ ΗΟΒΟΚΕΝ, του 
περιθόητου πια 9ίθνθ ΜθΙ6- 
ΙΖΚΥ. Στους χαρακτήρες του 
αἀνοεπυτθ Όα συμπεριλαμθά- 
γονται ονόματα όπως (αρίαίη 
Εχεϊεπιεη!, Ζαπίας, Ἱτορίσαι 
Οἱ Μαπ, Ὀι ΕΠΙΠΟΡΥ, ΜΕΜυ- 
Ἰαπί, οἱθιοίά Μαπ, οαπιυταὶ 
γγε[άθις και άλλα πολλά. Το 
1984 είναι το έτος κατά το ο- 
ποίο τα ΙΘΧἰ αανθπίυτθς, υΠ’ ο- 
ποιαδήποτε µορφή, ανήκουν 
στο παρελθόνΙ!!| Παράλληλα, 
κυκλοφόρησε η τριλογία των 
ΦΡΕΙΓΑΣΤΙΝΟΣ (101, 201, 
301] σε (Ώ. Σε (Ώ Όα κυκλο- 
φορήσουν τόσο το ΘΑΤΕΝΝΑΥ 
2 όσο και το «ΟΜΡΑΝΙΟΝς 
ΟΕ ΧΑΝΤΗ, µε σηµαντικές δια- 
φορές από τις αντίστοιχες εκ- 
δόσεις για δισκέτες. 


Η ΗζΑΞΑΚΤς ετοιµά- 

ζει, επιτέλους, το ΤΗΕ 
ΡΙ6, το οποίο τώρα πια, όπως 
λένε, θα κυκλοφορήσει µόνο 
σε (Ρ. Για τη µέχρι τώρα αρ- 
γοπορία, η εταιρία ανακοίνώ- 
σε ότι έχει µπει έως τώρα δύο 


Ρρς 


φορές από την αρχή ([{)) στο 
στάδιο της παραγωγής. 


Η Φἰειτα ανακοίνωσε ότι 

αυτή τη χρονιά ὃα 
κυκλοφορήσει δύο πολύ σηµα- 
ντικές παραγωγές. Η πρώτη εἶ- 
ναι το Όυ!ρο»!, ένα παιχνίδι 
στρατηγικής µε Θέμα τον εποι- 
κισµό στο διάστηµα. Όσοι έ- 
χουν δει σκηνές [εγώ είδα ένα 
ἀεππο), Ώα διαπίστωσαν ότι το 
παιχνίδι σε αφήνει άφωνο. Εἰ- 
ναι τρομερό. Ας σηµειώθεί ὁ- 
µως ότι δημιουργός του εἶναι ο 
Βτυςθ Βαίουτ, ο οποίος, προ- 
τού ασχοληθεί µε τα παιχνίδια 
[Μ/ασιεἰαπά και Νθν/Γοπια- 
ποθη, εργαζόταν στη ΝΑΣΑΙ Η 
εταιρία λέει ότι Όα κυκλοφο- 
ρήσει σε (ΜΒ, αργότερα όµως 
θα ϐγει και µια έκδοση για δι- 
σκέτες χωρίς τα Ιδιαίτερα α- 
παιτητικά σε Ὀγίες εφέ. Προς 
το τέλος της χρονιάς αναµένε- 
ται το ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΡΙΑ 
της Κοθθ ία ὙΜΙ]ίαπι. Το πο- 
λυδιαφηµισµένο αυτό ποιγοί- 
αἀνθπίυγε Όα έχει πραγµα- 
τικούς ηθοποιούς και άλλα 
πολλά εφέ. Η »ίθιτα επιμένει 
ότι 9α είναι το µεγάλο ΠΗΙ στο 
χώρο των «Ώ5 παραγωγών 


Προς το παρόν, όµως, 
την παράσταση φαίνε- 
ται να κλέβει για µία ακόµη 
φορά η Αεοθςς. Πώς τα κατα- 


υΡΡΑΤΕ 


φέρνει η εταιρία αυτή; Ας εἷ- 
χα Και εγώ πίσω µου την τε- 
ράστια φλέβα χρυσού που 
λέγεται [ης Ρτο 386 ΟοἱΜ 
και Όα σας έλεγα. Γεγονός εἷ- 
ναι ότι η Αοςεςς για µία ακό- 
µη φορά καινοτοµεί. Το πρώ- 
το αανθπ!υΓγθ που κυκλοφορεί 
σε διπλό (Ρ [ΙΙ όπως και στη 
μουσική) είναι το ΚΙΙΙΝΟ 
ΜΟΟΝ µε κανονικούς αἰοίῃ- 
Ζ6ὰ - Βιντεοσκοπηµένους η- 
Βοποιούς όπως οι Βήαπ Κθίήλ, 
Μαιρο! Κἰάάθι και Ευςε| 
Μθαης και µε ήρωα το γνώ- 
στό µας πλέον ντετέκτιβ Τεχ 
ΜυγρΗγΥ. Η εταιρία το αποκα- 
λεί “Ιηιεγαςήνο Μονία’! Πιδα- 
νολογείται ότι Όα κυκλοφο- 
ρήσει και σε δισκέτες, αλλά, 
φυσικά, µε όλα τα έξτρα κοµ- 
µένα. Θεωρείται το πιο 
προηγμένο τεχνολογικά παι- 
χνίδι που έχει κυκλοφορήσει, 
µέχρι στιγµής βέθαια. 


Ασχηµα µαντάτα έρχο- 

νται απὀ την Ὀγπαπιϊχ. Η 
συνέχεια του ΒΕΤΕΑΥΑΙ Αἴ 
ΚΚΟΝΡΟΚ ενδέχεται να µην 
κυκλοφορήσει. Επισήμως η ε- 
ταιρία λέει ότι διάφορα προ- 
Βλήματα τεχνικής φύσεως την 
ανάγκασαν να καθυστερήσει 
την κυκλοφορία του. Ωστόσο, 
ήδη µια µονάδα παραγωγής α- 
σχολείται αποκλειστικά µε 
αυτό, αφήνοντας κάθε άλλη α- 


σχολία. Οι φήμες όµως λένε 
ότι το ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝ- 
ΓΟΚ, παρά τις πολύ ευνοϊκές 
κριτικές που απέσπασε από το 
σύνολο του Τύπου, δεν πούλη- 
σε καθόλου καλά, ή, τουλάχι- 
στον, οἱ πωλήσεις του δεν κά- 
λυψαν τα έξοδα παραγωγής 
του. Για το λόγο αυτόν λέγεται 
ότι η Ὀγπαπιίχ κλείνει το τµήµα 


των ΚΡΟς και θα κυκλοφορεί 
µόνο δροής και ΠΙΟΠΙ οίπιυ- 
Ιαίοις. Αν οι φήμες αυτές αλη- 
Βεύουν, δημοσιεύθηκε σχετικό 
άρθρο στο ειδικό αἀνεπίυτθ - 
περιοδικό Ου ΕΣΙΒΟΣΤΕΕ», τό- 
τε πραγματικά μιλάμε για µια 
πολύ µεγάλη απώλεια. Το µέλ- 
λον Θα δείξει τι τελικά αλη- 
δεύει. . 


ΡΟ «απιςς 9 


Ενα παιχνίδι στρατηγικής πολλά υποσχόµενο... Δεν χρειάζεται να 


σκοτώσετε τον κοσµάκη µε τα τελειότερα µέσα τῆς τεχνολογίας. Αυτή τη 


Πρόλογος έγινε 
µε το Χν/ίπο.. Ο 
κόσμος, όμως, 
που φαντάστηκε 
και έγραψε ο 
Όφθοτθε |υςας 
μεταφέρεται 
στην κεντέλεια 
στις οθόνες των υπολογιστών σας. Μια εξαί- 
σια µεταφορά, καδώς και ένας αγγελιοφό- 
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φορά τον θοηδάτε να επιζήσει! 


του Δημήτρη Ζούλια 
ρος της νέας τεχνολογίας στην ψυχαγωγία. 
Και ο επίλογος; Αργεί πολύ ακόµη... 
Επιτέλους, µε άφησαν να γράψω ένα 
ορθείαἰ πενίθνή Καιρός ήταν ο αρχισυντάκτης 
µας να αναγνωρίσει τις μοναδικές [κ.λπ., 
κ.λπ.) ικανότητές µου στη συγγραφή ποιοτι- 
κών [κ.λπ.) άρθρων. Και προσέξτε: ο κανονι- 
κός αρχισυντάκτης απουσιάζει εις Γερμανία. 
Και ποιος εἶναι ο (για µία βδομάδα ευτυχώς) 
αντικαταστάτης; Μα, αν έχουν το Θεό τους: 


ο Μανεσιώτης! Και µας τρέχει αυτό το παιδί 
λες και είμαστε στο στρατό. Μόνο.. τα χακί 
και οι σαρδέλες του λείπουν! Αχ... Θεούλη 
µου, Κάνε να επιστρέψει ο Πατρίκος το 
συντομότερο! 

Η ιστορία του τθνίθν/ είναι αρκετά διασκε- 
δαστική. Απλούστατα, πήγα το παιχνίδι στο 
γραφείο και ο αἀνθηἰυτάς αρχισυντάκτης (ο 
κανονικός, όχι ο ..άλλος) τρελάθηκε και ἁρ- 
χισε να καταρρίπτει Τίς Εἰαῃίθις µε κατα- 
στρεπτική µανία για τους αυτοκρατορικούς 
πιλότους αλλά και για εµάς που ήµασταν γύ- 
ρω του. Μόλις εἶπα..."Πατρίκο να το γράψω 
ορεςία[;” χίµηξε να µου πιει το αίμα αλλά δέ- 
χτηκε χωρίς πολλά πολλά. Και πώς να µη δε- 
χτεί... Το Κθῦεἰ Απ5αυ!, όπως Βλέπετε, εἶναι 
το Θέμα του θνίθν/ µας. Είναι σε µορφή Ο0- 
ΚΟΜ και δυστυχώς για πολλούς... δεν πρό- 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


κειται να θγει ποτέ σε δισκέτες, αφού µόνο 
τα βασικά (όπως λέει η ἰυσας Αή5) να Βάλει 
στο παιχνίδι, τότε αυτό Όα καταλαμβάνει πε- 
ρίπου 150 Πορρίες! Παρ’ όλα αυτά, το (Ρ- 
ΚΟΜ ἀῑῑνθ δεν εἶναι πια ένα απαγορευμένο 
περιφερειακό για τους πιο πολλούς, οπότε 
αυτό το Γθνίθν/ Όα πιάσει τόπο! Και προσέξτε: 
πρώτοι εµείς το κάνουμε! 

Η Ιωεας Αής έχει εξαπολύσει µία επίθεση 
στην αμερικανική αγορά ιδιαίτερα, µε τα 
προϊόντα της, βγάζοντας τα Όαγ οἱ Τε 
Τεπίαςίθ, απι΄π’ Ναχ ΠΙΤ {με τοαά, Ιπαίαπα 
1οπθ5 απά {ο Εαΐθ οἱ Ααπίς, σε (Ώ. Όλα 
µε πολύ καλό 5ρθθε[. Αλλά εντύπὠση προ- 
καλεί το ότι στην Αμερική άρχισε ολόκληρη 
διαφημιστική εκστρατεία µε θέμα τον Πόλε- 
μο Των Αστρων! Κυκλοφορούν επανεκδόσεις 
συναρμολογούμενων Τίε Εἰοβίεις, Μϊιεπίυπι 


Εαἱεοης, Χ-ΥΝίπᾳς, Βνήπᾳς, καθώς και... ρολό- 
για, μάσκες, ρούχα µε Θέμα την εκπληκτική 
διαστημική τριλογία του Όθοίσε ἱυσας. Τέ- 
λος, για τους τυχερούς, κυκλοφορεί όλη η 
τριλογία σε..Υἰάθο ἰα5ε: ὈίσκΚ µαζί µε τα 
γυρίσματα της ταινίας Και συνεντεύξεις από 
όλους τους ηθοποιούς. Επίσης, σε λίγο καιρό 
θα κυκλοφορήσει το Τίε Εἰο[ίει, κάτι σαν το 
Χ-ΥΝΙπᾳ, αλλά αυτή τη φορά είστε µε το µέ- 
ρος της Αυτοκρατορίας. Θα πιλοτάρετε όχι 
3 αλλά 7/1] διαφορετικά σκάφη της Αὐτο- 
κρατορίας και τα γραφικά, από ότι έχω δει 
σε ἀππο, έχουν υποστεί πολύ ποιοτικές βελ- 
τιώσεις. Κυκλοφόρησαν επίσης απὀ τη ἱυςας 
Αης οι ἨΜΙπαον/ς 9οΓ86η 9ανθ!5 που σας δεί- 
χνουν 30 λεπτά απἰπιαϊίοη από το έργο! Επί- 
σης έχουµε ένα νέο αἀνεπ!υΓθ µε τίτλο Τπε 
ΒΙΟ, µε σενάριο παρµένο από το Απιαζίπᾳ 


ΕΠΟΧΗ 


5Ιοτίθ5 του »ίθνθη ορἰεἰθογο. Η ἰυςα» Ας 
διατείνεται ότι µερικές Ιδέες για τη δηµι- 
ουργία του παιχνιδιού έρχονται κατευθείαν 
από τον ορἰεἴρειο] Τέλος πάντων... αυτά απὀ 
γέα για να διαπιστώσετε ότι είμαστε ένα Πο- 
λύ καλά πληροφορηµένο περιοδικό. Καιρός 
όµως να μπούμε για τα καλά στο γαλαξία 
που πριν από 15 χρόνια δημιούργησε για ε- 
μάς ο Όροίσε ἱυςα»... 


Βρισκόμαστε σε άγνωστο - στο μακρινό 
µέλλον - έτος, σε έναν επίσης πολύ μακρινό 
γαλαξία, Εκεί διοικούσε η “Γερουσία”, δίκαια 
και σωστά. Ο Αυτοκράτορας Ραἱρα[ΐπε ό- 
µως, ένας πολύ γέρος και κακός Ιππότης 
θαἱ, αποφάσισε να διαλύσει τη Γερουσία και 
γα αυτοανακηρυχθεί αυτοκράτορας του Γα- 
λαξία. Όσα χρόνια είχε στην πλάτη του... τη 
διπλάσια πείρα είχε στην κακία Όμως, οι 
πληθυσμοί των πλανητών επαναστάτησαν, ὁ- 
πως εἶναι φυσικό, δημιουργώντας µία οργά- 
γωση, τους επονοµαζόµενους ...επαναστάτες. 
Εσείς είστε ο ΚοοΚἰθ οπθ, ένας δόκιµος πιλό- 
τος της επανάστασης, και προσπαθείτε, µε τη 
Βοήθεια συντρόφων επαναστατών, να κατα- 
στρέψετε την αυτοκρατορία και να Βάλετε 
τέλος στην τυραννία της. Εύκολα πράγματα 
δηλαδή. Όμως Θα πρέπει να περάσετε από 
πολλές δοκιμασίες για να τα καταφέρετε. 
Και μιλάμε για πραγματικά δύσκολες δοκιµα- 
σίες αφού το εν λόγω παιχνίδι είναι σπαστικά 
δύσκολο και µόνο ένας συντάκτης του Ρς 
Θαπιθς µπορεί να τα καταφέρει [πρόκληση]! 
Εμείς όµως, γνωρίζοντας πόσο καλοί παίκτες 
είστε, είμαστε σίγουροι ότι Όα τα καταφέρετε 
εξίσου καλά. Ούτως ή άλλως, κατά κάποιον 
τρόπο, προτιµήσαμε τη δυσκολία γιατί έτσι 
Θα το ευχαριστηθούµε περισσότερο καιρό 
πριν το τελειώσουμε. Οι πίστες του παιχνιδι- 
ού εἶναι 1.5 και αποτελούνται από 2-3 διαφο- 
ρετικά επίπεδα η κάθε µία. Ο θαδµός δυσκο- 
λίας είναι σταδιακά αυξανόμενος και κατα- 
γτά σπαστικός κάπου στη μέση] Ωστόσο, 
«όλο και κάποιο κόλπο Όα υπάρχει. Ας δού- 
µε όµως το παιχνίδι που µας προσφέρει η 
ἱυσας Αή5ἱ 


Ας πούμε κάποια πράγματα για το 
Παιαν/α(θ. Το παιχνίδι µπορεί να τρέξει άνετα 
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Ενα ἱπιροτίαί νΝαἰκου, 


σε σἱηοίο 5ρθθα ἀῑῑνθ αλλά Όα πρέπει 
να µην ακούτε μουσική σε όλα τα ση: 
µεία του παιχνιδιού. Παρ’ όλα αυτά, αν 
επιλέξετε να ακούτε όλη τη μουσική, 
τότε Όα πηγαίνει αργά [λίγο) αλλά δεν 
θα σπάει καθόλου η δράση, για να 
φορτώσει τα επόμενα κ.τ.λ. Λοιπόν βά- 
ζετε το «Ρ-ΚΟΜ σας στο (Ρ-ΡΒΙΝΕ 
σας και γράφετε αδδαυ]Ι. Θα θγείτε 
στο (οπβουνα[ίοη Μεπυ όπου µπορείτε 


ΠΗΗΗΙΗ ΜΗ 


να επιλέξετε κάρτα ήχου [δεν εἶναι Το κατεστραμμένο ἸΜαίκον. 


υποχρεωτική], το [ταπῃθ Γαἱθ, Τη λεπτο- 

µέρεια των γραφικών, το ποσοστό απασχόλη- 
σης του επεξεργαστή σας/!) και το Ὀυῇθι του 
ήχου. Το τελευταίο έχει σημασία... διότι αν εἶ- 
γαι µικρό τότε εκεί που µάχεστε για τη ζωή 
σας το παιχνίδι Όα κολλήσει για 10 δευτερό- 
λεπτα φορτώνοντας τους επόµενους ήχους 
Και μουσικά κομμάτια στη µνήµη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας. Εδώ πρέπει να πειραµατιστείτε λίγο. 
Ενδεικτικά, σε ένα σἱηοίο 5ρεεα αιῑνθ µε 4 
ΜΟΥΙες µνήµη στο µηχάνηµά σας πρέπει να 


Αυτοκρατορικά σκάφη. Ανάμεσά τους το σκάφος του Ώαγήι Ψαάςτ. 
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βάλετε τουλάχιστον 700 Κ Ὀυῇςεγ για τον ήχο 
και [{απιθ ταίθ μικρότερο του 19. Με ἀουδίε 
σρθθά ἀῑὶνθ µπορείτε να θάλετε ακόµη και 
200 Κ Ρυῄεγι για ήχο χωρίς διακοπές στο 
παιχνίδι και µέχρι 15 [παπι ταῖθ. Οι µετρή- 
σεις έγιναν σε 386ΏΧ/40 ΜΗ:7. Μόλις τελει- 
ώσετε το «οπβουια!ίοη Όα περιμένετε και, 
µετά από ένα “υποτυπώδες” χρονικό διάστη- 
μα, ὃα σας Καλωσορίσει το λογότυπο της 
ἰυςα» Αή5. Και μετά... “Α Ιοπᾳ ἤπιθ αφο͵, ἱπ α 


ΜΗ ΕΙ Ἡ 
Κατά την επίθεση στα πλευρά του ἸΝαἰκουν. 


θαἰαχγ {αι {αι αναγ...’. Μη µου πείτε 
ότι δεν συγκινείστεἰ Και εκεί που άρχι- 
σα να φτιάχνοµαι... θγαΐνει η λέξη 5ἱα; 
γαι µε τον τρόπο που βγαίνει στο έρ- 
γο αλλά και στο Χ-ἨΝίπα. Όμως, η 
μουσική εἶναι ολόιδια µε αυτήν της τρι- 
λογίας και έρχεται κατευθείαν από το 
(0. Απαράλλαχτη. Και αµέσως γινόμα- 
στε μάρτυρες µίας σκληρής διαστηµι- 
κής µάχης µεταξύ αυτοκρατορικών Τί6 
Βοῄ!θις και επαναστατικών Χ-ΥΜΙηρ5Ι 
Τα εφέ είναι µοναδικά, όπως σχολίασε 
και ο Πατρίκος τουλάχιστον 10 φορές. Το 
απἰπια[ίοη είναι μοναδικό. Το δρθθεῇ εξαίρε- 
το. Τα πάντα φτιαγμένα στην εντέλεια. Και ε- 
κεί που Βλέπουμε και ακούμε τη μοναδική 
αυτή εισαγωγή, βλέπουμε σε λίγο και σκηνές 
από το έργο. Ο Βαήᾖ Υαάει ολοζώντανος 
στις οθόνες µας, περιριγυρισµένος από την 
ατελείωτη κακία του και φλεγόμενος από την 
σκοτεινή πλευρά της δύναμης... Η εισαγωγή 
Κρατά 3) λεπτά και είναι υποδειγματική. Η α- 


Στη Βάση σας στον Ταἱοοίπθ. 


φήγηση σας βάζει αµέσως στο Κλίµα. Βλέπε: 
τε γνώριµα σκάφη, όπως δίαί Ώε5/Γογεις, 
Ὀραί]ι 5ία; αλλά και φιγούρες, όπως την πρι- 
γκίπισσα |εἰα Όιφαπα, τον Γαήη Υαάςι, τα 
ροµποτάκια Κ2:02 και (3Ρ0Ο, και τον αυτο- 
κράτορα. Είδα πολλές φορές την εισαγωγή 
µε το φόβο της πιθανής απογοήτευσης για α- 
πότοµη πτώση της ποιότητας του υπόλοιπου 
παιχνιδιού. Ευτυχώς ΔΕΝ δικαιώθηκα! Και 
μπαίνουμε στο μενού. Εδώ τα πράγματα είναι 
απλά. Μπορείτε να αρχίσετε να παίζετε, να ε- 
πιλέξετε επίπεδο δυσκολίας (6αΦΥ, ποιπιαἰ 
[ἀείαυ]η͵, [κατα] τρόπο χειρισμού [ποιπιαἰ, Υ- 
ΒΙρρθα)) καθώς και φύλο, όνοµα, αν ὃα έχετε 
μουσική ή ηχητικά εφέ ή και τα 2 Και, τέλος, 
εισαγωγή κωδικού. Βλέπετε, ανά τρεις πίστες 
το παιχνίδι σας δίνει κωδικούς ώστε να µη 
χρειάζεται να παίζετε τις πίστες από την αρχή 
για να φτάσετε εκεί που είχατε σταματήσει. 
Όμως ...πολλοί Θα το παίζετε από την αρχή 
για να το απολαύσετε. Πατώντας λοιπόν 
5ἰαή Όαπῃθ, µας καλωσορίζει άλλη µία κινη- 
µατογραφική σκηνή φτιαγμένη για το παιχνίδι 
[δεν υπάρχει στο έργο). Βρισκόσαστε στον 
πλανήτη Ταἱοοῖπθ όπου πρόκειται να περάσε- 
τετις δοκιμασίες για να γίνετε αστροπιλότος, 
Στην πρώτη δοκιμασία καλείστε να εκτελέσε- 
τε τις Βασικές μανούβρες αποφυγής στο 
Ὠραίῃ (αηγοη [σημειωτέον αυτά υπάρχουν 
στις νουθέλες αλλά όχι στο έργο για λόγους 
χώρου). Τα πράγματα εκεί είναι αρκετά απλά 
καθώς έχετε να αποφύγετε µόνο τις απόκρη- 
µνες πλευρές του φαραγγιού. Ακολουθείτε 
ένα Βετεράνο πιλότο, το σµηναγό Μειίεκ 
5ΠΊΠΙ5, ο οποίος σας λέει ότι αν είστε πραγ- 
µατικά .. [οί 5ηοί τότε να τον ακολουθήσετε 
δεξιά στη διασταύρωση που Όα συναντήσετε. 
Αν όµως φοθάστε, τότε πηγαίνετε αριστερά 


όπου Οἱ ελιγμοί δεν είναι τόσο δύσκολοι. 
Όμως θα σας αφαιρεθούν πόντοι. Ταυτόχρο- 
να µε το παιχνίδι, ασταμάτητα, ακούγεται και 
η μουσική του έργου η οποία συνολικά κρα- 
τά 40 λεπτά και είναι όλη αποθηκευμένη στο 
(0. Πρέπει να σημειωθεί ότι τη συνέθεσε ο 
Ἰοἱιπ ὙΝ[ίαπις και είχε προταθεί για Όδεαι. Η 
μουσική εκτελείται από τη συμφωνική ορχή- 
στρα του Λονδίνου. Τα µουσικά κομμάτια εἶ- 
ναι αρκετά και περιλαµθάνουν τα πολύ γνω- 
στά: “Της ἱπιρθίίαὶ Ματεμ”, “Τηο Απιεγοίἁ 
Ειεία”, “Φιαι Ἠαις”, "Τι Ὀυε]”, "Τι Ραήἱε 
η η 5ποΝ΄” αλλά και άλλα, λιγότερο γνω: 
στά, κομμάτια. Η συνέχεια της πίστας, όπως 
Θα δείτε και στις εικόνες, αλλάζει την οπτική 
σας γῶνία (πρώτα τα βλέπατε όλα από πίσω 
από το Ταἱπιήυπι σας). Τώρα τα Βλέπετε όλα 
από επάνω. Πρέπει εδώ να χτυπήσετε τουλά- 


χιστον 5 Ιατοε! ἀποπες για να περάσετε στο 
επόμενο |ενε]. Εδώ τα πράγματα είναι δύσκο- 
λα και αυτό φάνηκε διότι ο γράφων δεν πέ- 
ρασε αυτή Την πίστα πρώτος, αλλά ο αδερ: 
φός του! “Πρέπει να αποφεύγεις τα βουνά 
και όχι να πέφτεις επάνω τους” µου είπε, αλ- 
λά τον συγχώρεσα. Λοιπόν... η επόμενη πίστα 
έχει και πάλι σχέση µε την εκπαίδευσή σας. 
Βρίσκεστε µέσα σε ένα Χ-ΥΝΙπΦ και τα βλέπε: 
τε όλα µέσα από το εοεΚρί!. Πρέπει να απο- 
φύγετε τους καφέ μετεωρίτες και να χτυπάτε 
τους άσπρους| Όμως οἱ μετεωρίτες τρέφουν 
έρωτα για το Χ-ΎΝίπα σας και.. τείνουν προς 
το µέρος σας µε απώτερο σκοπό Τον εναγκα- 
λισμό µε το σκάφος σας! Ο Πλωτάρχης 
Εαπθί δεν συγχωρεί περισσότερες από 20 α- 
στοχίες. Το τέλος της εκπαίδευσής σας έρχε- 
ται µε τη γνωριμία σας µε την Πλωτάρχη Κυ 


Ὃα Τν οι αν Υ ΥΎὃν 


[ΗΠΗαξ- 


ΙΡΙΙ0Τς ᾠώῳ. 


οἱ 0Πί 
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οι ορήλες ος, ην όρο 
που µπαίνουν µέσα στο 
ευαίσθητο σηµείο του 
Βεαίη 5/ατ, 
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Μυήθεη. Αυτή η δεοπάλαθη κοπέλα πιλοτά- 
ρει το Α:ὙΝίπα της µε την ἴδια ψυχραιμία κά- 
ποιου ο οποίος κοιμάται! Και σας καλεί να 
κάνετε το ἴδιο. Θα πετάξετε µε τροµερή τα- 
χύτητα ανάµεσα σε οβελίσκους από πέτρα 
στον πλανήτη Κα[ϊάογ. Όταν τελειώσετε και 
αυτό το επίπεδο, αρχίζει το κυρίως παιχνίδι! 
Σεκινάτε να καταστρέψετε έναν οἰαΓ 
Ώε5Ίτογει - ξέρετε αυτά τα πασίγνωστα τρί- 
γωνα διαστημόπλοια της αυτοκρατορίας. 
Βρίσκεστε πάντα µέσα στο ΧΥΝΙπΟ σας, πλαι- 
σιωµένος ασταμάτητα από τη µουσική του 
έργου αλλά και από Τί Βο[ήθιο που Θέλουν 
το κακό σας! 

Η έκπληξη έρχεται όταν Βλέπετε για άλλη 
µία φορά τα φοθερά γραφικά της πίστας, Ο 
Αστροκαταστροφέας βρίσκεται τεράστιος 
και απειλητικός µπροστά σας. Είναι αἰοίήζθα 
και (επ θιθα! Τα πάντα εἶναι παρμένα από το 
έργο αλλά και ταιριασµένα µε μοναδική 
δουλειά και ικανότητα στα πλαίσια ενός σπι- 
τικού υπολογιστή. Το διάστηµα δίνει επιτέ- 
λους την αἴσθηση του άπειρου και τα Τίθ 
ΕἰςΙθις, πάνω από το κεφάλι σας, την αἴσθη- 
ση του πραγματικού! Τα ακούτε, τα Βλέπετε 
γα κινούνται µε μοναδικό απἰπια[ίοη και σε 
λίγο Θα τα νιώσετε κιόλας. 

Πρέπει να καταστρέψετε τα Πἰθἰἀ 
σεηεγαίοι», 2 τεράστιες µπάλες επάνω στον 
πυργίσκο του σκάφους. Πολύ δύσκολη πίστα 
αλλά επειδή αξίζει να τη δείτε σας δίνω τους 
κωδικούς για να πάτε απευθείας εκεί; Γαἱοοη 
[Εα5γ) και Βίοας [Νοιπια|. Για [ιατα... δεν τα 
έχω καταφέρει ακόµη. Μετά απὀ αυτήν την 


ΠΗΠΗῦΕ ! 


πίστα µπαίνετε σε ένα Όοπυς επίπεδο, όπου 
πρέπει να καταστρέψετε όσα Ιπιρεια[ 
γ/αἰκεις µπορείτε. Σέρετε, είναι αυτά τα δί- 
ποδα τεράστια τοῦοίς. Πανεύκολη πίστα. Με- 
τά πρέπει να κυνηγήσετε ὁ Τί Εἰ/ίεις µέσα 
στο Ὀθαίῃ (αηγοη όπου εκπαιδευτήκατε! 

Οι εικόνες μιλούν µόνες τους. Μετά πρέπει 
να περάσετε µέσα από τους γνωστούς µετε- 
ὠρίτες αλλά ταυτόχρονα πρέπει να χτυπάτε 
και Τίε ΙηΙειεθρίοις. Κατόπιν, πηγαίνετε στον 
παγωμένο κόσµο του Ηοίῃ όπου τα ρίοῦες ε- 
πιτίθενται. Εσείς µέσα σε ένα 5ρεθἀρἰαπε 
πρέπει να Βρείτε το σωστό δρόµο µέσα σε 
ένα λαθύρινδο. Τα γραφικά είναι τα Καλύτε- 
ρα εδώ ...από όποια πίστα και αν έχω δει. 
Υστερα, πρέπει να καταστρέψετε τα Πίπο 
γναἰκθις, τα παντοδύναµα τοβοῖς που µοιά- 
ζουν µε ελέφαντα. 

Εδώ Βρίσκεται η μεγαλύτερη ομοιότητα µε 
το έργο. Τα πάντα εἶναι εκπληκτικά και τα 
εφέ μοναδικά. Μετά απὀ αυτήν την πίστα έ- 
χουμε την εἰσοδό σας σε µία θάση της αυτο- 
Κρατορίας όπου οπλισµένος µε το ἰα5ε: σας 
πρέπει να σκοτώσετε καμιά ἸΟΟστή από 
αυτοκρατορικούς 91ο/Πι Ίγοορθ:ς. Εδώ οδη- 
γείτε το «ρΠ! του πιλότου σας. Κινείστε σε 
ένα λαβύρινθο µέσα στη Βάση και πρέπει να 
βρείτε το δρόµο σας. Κάδε φορά όµως που 
παίζετε το παιχνίδι ο δρόμος διαφέρει, µε α- 
ποτέλεσµα να σας πιάνουν οι αυτοκρατορι- 
κοί στρατιώτες. 

Το απἰπιαήοη του ήρωά σας εἶναι το καλύ- 
τερο που έχω δει ποτέ σε παιχνίδι. Οι ήχοι 
εδώ εἶναι παρµένοι από το έργο και δεν ήταν 


δυνατόν να γίνουν καλύτεροι. Πραγματικά 
από τις καλύτερες πίστες. Και δύσκολη. Με- 
τά βουτάτε το Χ-ΥΜίπα σας και... εκεί έχω 
κολλήσει! Δεν περνιέται µε Τίποταἰ Παρακα- 
λώ όσους περάσουν αυτήν, την πίστα ...να 
στείλουν γράµµα µε οδηγίες! 

Σέρω πάντως, σύµφωνα µε όσα γράφει το 
πιαπυα[, ότι υπάρχουν περίπου 7 πίστες ακό- 
µη. Ας εἶναι καλά ο µικρός αδερφός µου που 
χωρίς αυτόν το πθνῖθν/ δεν ὃα είχε γίνει κα- 
δώς δεν διακρίνοµαι για την αρετή της υπο- 
μονής. 

Τι να πω] Ανάµεικτα συναισθήματα µου 
προκάλεσε αυτή η δουλειά της ἰυσας Αης και 


Στο λαβύρινθο της Βάσης της αυτοκρατορίας! 


Το καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής ως τώρα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
΄ΟΑΜΙΕΡΙΑΥ 


ομολογώ ότι, για αρκετό καιρό, δεν Όα φτά- 
σει τίποτα το Κθεἱ Απεαυ!ι. Συνεχής δράση, 
μοναδική μουσική, φοβερά ηχητικά εφέ, προ- 
κλητικό σενάριο και σωστό Οαπιερἰαγ κά- 
νουν αυτό το παιχνίδι ένα Πί! της αγοράς. Οι 
πωλήσεις του έχουν ξεπεράσει και αυτές του 
7Η1 ΟυεΣ... Το Κερεἰ Α55αυ/! έχει δέσει µονα- 
δικά σἱαπαατάς στο χώρο του ψυχαγωγικού 
«οῄνατθ και δύσκολα Όα ξεπεραστεί. Η 
ἱυςας Αής, κολοσσός στο χώρο της ψυχαγώ- 
γίας, εργάστηκε πραγματικά πολύ σε αυτό το 
παιχνίδι το οποίο ὃα μείνει για καιρό στο 
μυαλό σας. 409 ΜΟγΊας παιχνιδιού! Ειλικρινά 
πρέπει να το δείτε και να το ακούσετε για να 
πιστέψετε τα γραφόμενα. Είναι το παιχνίδι για 
το οποίο κατασκευάστηκε το (ΓΡ. “Μαγ [πε 
Εοτεθ 06 ψίήι γου... αἰναγς |” 

Β 
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ΑΡΝνΕΝΤΟΕΓΕ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


περιπέτεια εξελίσσεται για µία ακό- 
µη φορά στη γη της Κγταπαϊα. Αυτή 
τη φορά διαδραματίζονται πολύ 
δυσάρεστα και ανησυχητικά γεγο- 
γότα. Η γη της Κγταπαϊία σιγά-σιγά εξαφανίζεται! 
Πέτρα µε πέτρα, δέντρο µε δέντρο, η γη ολοένα 
εξαφανίζεται από µια άγνωστη µαγική δύναμη. Τα 
καλύτερα μυαλά της περιοχής, οἱ πιο περίφηµοι 
µάγοι που έχει δει ποτέ άνθρωπος, συγκεντρώνο- 
νται για να εκτιμήσουν την κατάσταση. Δυστυχώς, 
δεν θλέπουν καμιά διέξοδο, µέχρι τη στιγµή που 
καταφθάνει ο ΜαίΚκο και ο συνοδός του, ένα γα- 
γτοφορεμένο χέρι! Το χέρι αυτό φαίνεται να έχει 
τη λύση στο πρόβλημα της περιοχής. Κάποιος 
πρέπει να ταξιδέψει ως το κέντρο της γης και να 
φέρει πίσω, αφού φυσικά Βρει πρώτα, ένα πολύτι- 
μο αντικείµενο, το πιαοίς Απεῄογ 5196. Για την α- 
ποστολή αυτή επιλέγουν εσένα, τη Ζαπῄλία, την 
περίφηµη αλχηµμίστρια από το ΚΥΚΑΝΡΙΑ Ἰ. 
Από την αρχή κάποιος φαίνεται να σαµποτάρει 


Παιποοωυ ΒΕγιάοςς 
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ΠΡΤΙΩΝΕ] 
ι... 


το έργο σου. Επιστρέφοντας στην καλύβα σου 
για να φτιάξεις ένα μαγικό που Όα σε μετέφερε 
κατευθείαν στο κέντρο της γης, τη βρίσκεις λεη- 
λατηµένη. Το περίφημο βιθλίο σου µε τις µοναδι- 
κές συνταγές για φοθερά φίλτρα έχει εξαφανι- 
στεί. Μαζί του και το μαγικό σου καζάνι, αλλά και 
όλα τα πράγματά σου. Γιατί όλα αυτά; Ποιος Βρί- 
σκεται πίσω από τη λεηλασία αυτή; Σε αυτά και 
σε άλλα πολλά ακόµη ερωτήµατα που Όα ξεπη- 
δούν συνεχώς, καθώς 8α εμθαθύνετε στην περι- 
πέτεια, πρέπει να Βρείτε απαντήσεις. Αφήστε τη 
φαντασία σας να ταξιδέψει όσο πιο µακριά γίνε- 
ται. 

Το φινάλε είναι απρόσμενο, µια φοβερή έκρηξη 
εξπρεσιονισμού, χρωμάτων και φαντασίας. Οι ἁν- 
Όρωποι της Ἠθενοοα οἱυαίος για µία ακόµη Φο- 
ρά κατόρθωσαν να δώσουν μοναδικές προσωπι- 
κότητες στους πρωταγωνιστές της περιπέτειας. 
Πραγµατικές και έντονες προσωπικότητες, που γ(- 
γονται αµέσως αντιληπτές από τον καθένα. 


Της ΜΗΠιεοείς οἳ Γαΐε 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΙ: 


ΤΑΞΙΛΙ 


Ο ΜαιΚο είναι ένα γνήσια εγωπαδές αρσενι- 
κό. Καυχιέται για όλα, χωρίς να κάνει τελικά τί- 
ποτα. Του αρέσει να Καμώνεται ότι βοηθά συνε- 
χώς τους άλλους, ενώ ουσιαστικά οι άλλοι ϐοη- 
δούν αυτόν. Και φυσικά, ως γνήσιο αρσενικό, πι- 
στεύει ότι είναι και ο μεγαλύτερος καρδιοκατα- 
κτητής του κόσμου. Η Ζαπ[μία εἶναι µια όμορφη 
γυναίκα, πανέξυπνη, µε χιούμορ και μοναδικές 
γνώσεις στην κατασκευή διάφορων μαγικών φίλ- 
τρων. Φιλάρεσκη, αλλά και λίγο µαταιόδοξη. 
Πρέπει όµως να παρακολουθήσετε τη συνεχή 
αλλαγή ρούχων 
που κάνει, για 
γα αρέσει. Φο- 
βερές σκηνές, 
µε πανέξυπνο χι- 
οὐμορ. 

Ο ειδικός α- 
µερικανικός Τύ- 
πος “ψιλοέδα- 
ψε” το αἀνοπίυ- 
[6 αυτό. Για να 
είμαι ειλικρινής, ακόµη δεν έχω καταλά- 
βει το λόγο. Του προσάπτουν πανεύκολο 
χειρισμό που απλοποιεί τη δράση. Τον {- 
διο χειρισμό όµως είχε και το ΚΥΚΑΝΡΙΑ 
1, το οποίο εκθείασαν όσο λίγα αἀνεπίυ- 
[θ5. Του προσάπτουν ότι δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα δύσκολο. Και γιατί δηλαδή έπρεπε να 
είναι; Προσωπικά το Βρήκα αξιοδαύμα- 
στο, µε δύο όµως μειονεκτήματα. 

Το πρώτο είναι µερικά προθλήµατα στο 
χειρισμό του και το δεύτερο και κυριότε- 
ρο είναι ότι µου έδωσε πολύ έντονα την 
αἴσθηση ότι τα πέντε θασικά µέρη της 


ΕΡΤΙΟΝΣ ασε. ση, 


αι. 


Στο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


δράσης του εἶναι ασύνδετα μεταξύ τους, ὃα 
μπορούσαν δηλαδή να είχαν γίνει, µε την αντί- 
στοιχη ανάπτυξη της δράσης φυσικά, πέντε δια- 
φορετικά αἀάνθη!υτθ». Κατά τα άλλα, το βρίσκω 
περίφημο, έξυπνο και διασκεδαστικό ταυτόχρο- 
να. 


Κατά τη γνώµη µου, ειδικά στα γραφικά σε α- 
νάλυση 320χ200 ΥΟΑ η Ἠθείνοοά »)υαϊος δεν 
συγκρίνεται µε καµία άλλη. Τα σχέδια, τα χρώμα: 
τα και το απἰπια[ίοη φθάνουν σχεδόν στο καλύ- 
τερο δυνατό. Ειδικά οι χρω: 
µατισµοί των διάφορων 
γραφικών εἶναι µια µικρή 
μαγεία. Ο ήχος του εἶναι ε- 
πίσης εξαιρετικός, µερικά 
δε μουσικά Θέματα είναι α- 
νεπανόληπτα. 

Ο χειρισμός του εἶναι ο- 
λόιδιος µε αυτόν του 
ΚΥΚΑΝΡΙΑ 1. Τα 2/3 της ο- 
Θόνης καταλαμβάνει το 
κυρίως παράθυρο γραφι- 
κών, όπου εξελίσσεται το 


0076 της δράσης. Κάτω αρι- 
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1. ξεκινώντας, κάνε κλικ στα Βἱυοβοιτῖθ» και 
Βάλε τα στο ἱπνοπίουγ σου. Κάνε κλικ στον 
Ραυη τρεις φορές (του μιλάς). 

2. Πάρε τα Βἱυθυογτῖθς από το έδαφος και θάλε 
τα στο ἰηνθηίοτγ σου, Κάνε κλικ στα µάτια 
στο Βάλτο για να δεις τι συµθαίνει µε το 
τέρας, σε ανήθεση µε το ΚΥΝΑΝΟΡΙΑ Ἱ. 

3. Πάρε το Μυσήγοοπη και Βάλε το στο 
ἱπνοπίουγ σου. 

4. Κάνε κλικ στον κομμένο κορμό στο κάτω 
δεξιά µέρος της οθόνης. Βρίσκεις το 
ερο]ἱθοοίς σου. Κάνε κλικ στο εροἱἱθοοἰκ 
και διάθασε όλες τις συνταγές που έχουν 
απομέίνει, 

5. Πάρε από το έδαφος τη µικρή ρίζα του 

δέντρου (Οπαιἱγραεκ), Ἑαναφυτρώνει 


6. Κάνε κλικ τέσσερις φορές στο Βαρκάρη. Σου 
. ἄφι. 


χρυσαφ 

7. Κάνε κλικ τέσσερις φορές στους ψαράδες. 
Κάνε κλικ στην άγκυρα της θάρκας. 

8. Αφού μιλήσεις µε τον Μαγκο, κάνε δύο 
φορές κλικ σε αυτόν. Κάνε κλικ στο 
έδαφος, στο φυτό µπροστά σου, και 
παίρνεις ένα οηἱοη, 

9, Κάνε κλικ σε µια πυγολαμπίδα. Θα σου δείξει 
ποια εἶναι η σωστή. Κάνε κλικ στη σωστή 
(π.χ. τη μοβ), Θα ανάψει ξανά και ὃα σου 
δείξει και τη δεύτερη σωστή (π.χ. την 
πράσινη]. Τώρα κάνε κλικ κατά σειρά στις 
δύο σωστές (π.χ. τις μοβ » πράσινη). Θα σου 
δάίξουν την τρίτη σωστή. Ακολουθώντας 
αυτή τη διαδικασία μαθαίνεις τη σωστή 
σειρά χρωμάτων, η οποία εἶναι διαφορετική 
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(εαπάοπη) σε κάθε παιχνίδι. Κάνοντάς τες 
όλες σωστές, οι πυγολαμπίδες παίζουν ένα 
Ρυθµό, Κατάγραψε σε ένα χαρή τη σωστή 
σειρά των χρωμάτων, γιαή αυτή εἶναι 
καθοριστική για τη συνέχεια του 
παιχνιδιού. Πρόσεξε όμως, γιαή αν κάνεις 
Κλικ σε λάδος χρώμα, το παιχνίδι σε αρχίζει 
από την αρχή. 

10, Κάνε κλικ στον κοιµισµένο ποντικὀ, Τώρα 
κάνε κλικ έξι φορές στον ποντικὀό, Του 
μιλάς. 

Ἡ]. Κάνε κλικ στη φωλιά, στο δέντρο, και 
παίρνεις ένα {αῄινου. 

12. Κάνε τρεις φορές κλικ στο µεγάλο Βάτραχο, 
τον Ηοιο. Κάνε κλικ στα δύο µικρά 
Βατραχάκια. Από εδώ πάρε το οπιρ!γ ῄαεκ 
(από το γραφείο), το σκαµνάκι ανάµεσα 
στα δύο Βατραχάκια (4ηγΥ οἱοοἱ - Μυγηϊνυνο) 
και το σακί µε το πράσινο σήμα (ὅαφ οἳ 
πιαηυτο "ρ]αη! {οος). 

13. Κάνε κλικ το οπιρ!γ ῄαεὶκ στο θάλτο και 
παίρνεις «νναπηρ νναῖου, Κάνε κλικ το 
9ν/απηρ νναῖου στο |ιοὶ ΠΤοβοΥΤΥ και το 
κρυώνεις, Τώρα πάρε αυτό το ῄγοῦογηγ. 

14. Κάνε κλικ στο σχεδόν κομμένο δέντρο. 
Πέφτει και σχηµαήζει µια γέφυρα. Τώρα 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΕΡΟΣ 


κάνε κλικ στο εἰκο]οίοπ/» ΚΟΥ και το 


παίρνεις. 

15. Κάνε κλικ στην κουφάλα που δέντρου πίσω 
σου και βρίσκεις το φορητό καζάνι για τα 
μαγικά σου!! Τώρα κάνε κλικ το φτερό 
(οσοι) στον αλιγάτορα. Κλαίει, (Το διο 
συμβαίνει και αν του κάνεις κλικ το 
κρεμμύδι, µόνο που πρέπει να πας να το 
ξαναθρέίς γιαή το χρειάζεσαι.) Κάνε κλικ 
το ΘΠΙΡΙΥ ῄαεκ στα δάκρυα στο έδαφος και 
τα μαζεύεις (γορΗ!ο /οαγ5). 

16. Πάρε το ευἱρλυτ τοἙκ απὀ το έδαφος, στο 
πάνω µέρος της οθόνης (κιτρινο " χρυσαφί 

πέτρα”). Κάνε κλικ τα γορ!ἱἱο ν9ας στο 

καζανάκι. Ρίξε επίσης στο καζανάκι ται 
ευἱρλυτ τοείς, (υγηίἑυνο, οπἱοη και 
Οπαήγθαεί, Κάνε κλικ το οπιρ!γ ῄαεὶκ σε 
έναν απὀ τους κρατήρες και παίρνεις Ιοῦ 
Ἠναου, Αδειασέ το και αυτό στο καζανάκι, 
Έφτιαξες το ϱνναπιρεπακο ροῄἱοη, που εἶναι 
πράσινο. (Σηµείωνε το χρώμα κάδε μαγικού 
Ροῇἱοη που φτιάχνεις, γιαή αυτό ὃα σου 
χρειαστά προς το τέλος του παιχνιδιού.) 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Ου!είάο Ζαπηιία!ς ἱαβογαίουγ 


Ναθυταί Βείάφο. ; 


ΦΏΟΗΖΞΡΦΣΓΟΣΝΠΡΤΦΣΡ 
5 
3 
; 


Κάνε κλικ το οπιρ!γ ασίς στο καζανάκι 
και το γεµίζεις µε 5νναπιροπαΚκο ρο/ίοη, 

17. Κάνε κλικ το θν/ναπιρεπακο ροῄοη στον 
ποντικό, αφού φυσικά τον ξυπνήσεις πρώτα 
µε ένα απλό κλικ. Τροµάζει και φεύγει, 

18. Κάνε κλικ µε τη σειρά στα δόντια του 
τεράστιου κρανίου και σηµείωσε τη σειρά 
των χρωμάτων µε την οποία αυτά 
αντιστοιχούν (για παράδειγµα, πάνω σειρά: 
πράσινο, μοβ, κενό, πορτοκαλί, κάτω 
σειρά: γαλάζιο, κόκκινο, κίτρινο, μπλε). 
Τώρα κάνε κλικ στα δόντια-χρώµατα τη 
σειρά των χρωμάτων που σου έδειξαν οι 
πυγολαμπίδες (αυτή εἶναι διαφορετική σε 
κάθε παιχνίδι). Παίζοντας σωστά τα δόντια- 
χρώματα, το στόµα ὃα ανοίξει και ὃα 
αποκαλύψει ένα σεντούκι. Κάνε κλικ το 


εἰκοἰθίοπ/’ς ΙΚΘΥ στο σεντούκι και το 
ανοίγεις, Κάνε κλικ δύο φορές στο 
σεντούκι, Βρίσκεις τα Αἰενοπιίσ]”5 πιαφηθ! 
και πιοἰάγ «ἰνοοςθ. 

19. Κάνε κλικ το πιοἰἀγ «πθοςθ στους ψαράδες, 
Φεύγουν. 

20. Κάνε κλικ δύο φορές στον Μαγκο, Του 
μιλάς. Κάνε κλικ το σακί (ρἱαη! {οοά), στο 
κάτω από τα δύο φυτά-στόματα, 
Ελευθερώνεις τον Μαγκο. 

2]. Η θάρκα των ψαράδων είναι εδώ 
µισοβυδισµένη, Πάρε την άγκυρα (απεμογ). 
Κάνε κλικ το Αἰε[ιοπιίς!/5 πιαφπθ! στην 
άγκυρα και τη µετατρέπεις σε χρυσό (ᾳοἱά 
απς]ιογ). 

22. Γυρνώντας εδώ µε το χρυσό, το {6ΓΥΥ έχει 
καεί, Ο ταχυδρόµος-φτερωτός δράκος (/) 


σου ζητά τα 4 γράµµατα που έχει χάσει, 
Όταν του τα φέρεις, 8α σε πάει όπου θες, 
δηλαδή στη Μοιπἰποπηίο! Ψαἱἱογ. Γύρισε 
όλες τις οθόνες µέχρι να βρεις και τα 
τέσσερα γράμματα. Δεν ξέρω αν βρίσκονται 
σε σταθερές ή τυχαίες οθόνες, Εγώ πάντως 
τα Βρήκα στις οθόνες ! (ΕΙΓΘΗΥ /Τ9φ), Β 
(Ου!είάο ζαπῄιία/!ς ἰαὔογαϊουγ), Ο 
(Θυἱεκαπά Βοο) και Ρ (Ηο! δυἱρµυν 
5ρήήπᾳς). Εχοντας και τα τέσσερα 
γράμματα, και αφού τα διαβάσεις 
κάνοντάς τα κλικ πάνω σου, γύρνα στον 
ταχυδρόµο, Δώσε τα σε αυτόν, ένα-ένα 
φυσικά. Σε παίρνει και σε μεταφέρει στη 
Μοιπἰπῳπηίς! αἱἱογ, όπου εξελίσσεται το 
δεύτερο µέρος του αἀνοπ!υγθ, 
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Υποστηρίζει πω. ναΑ 
στην πω. 320χ200. 

Η νο. που είδαµε ἧταν 
σεδ νο. των 1.44. 


στερά υπάρχει η επιλογή ΟΡΤΙΟΝ5 που 
περιέχει τα: ΙΟΑΡ/ΞΑΥΕ/ ΡΕΙΕΤΕ 5ΑΝΕΡ 
ΟΑΜΕ/ΟΑΜΕ 6ΟΝΤΕΟΙ (που ρυδµίζει τη 
µουσική, τα ηχητικά εφέ, την ταχύτητα κί- 
γησης του χαρακτήρα και την ταχύτητα εµ- 
φάνισης των κειμένων) και το ΟΗΙΤ. Κάτω 
και στη µέση εμφανίζονται σε µια Ιδιόµορ- 


φη κυλινδρική θάση 
τα αντικείµενα που 
κουθαλάς ([ΙΝΥΕ- 
ΝΤΟΕΒΥ]. Κάτω δε- 
ξά ὃα εμφανι- 
στούν, αφού τα 
Βρεις πρώτα, το 
ερεΙἰροοΚ και το 
πιαοίς «αυἱάτοη, το 
οποίο τραβώντας 
το καζανάκι αδειά- 
ζει από το περιεχόμενό του]! 

Κάνοντας κλικ πάνω στη Ζαπῄμία βλέπεις 
τι σκέφτεται Κάθε φορά, ενώ κάνοντας 
κλικ σε κάποιον άλλο, του μιλά. Κάνε κλικ 
σε ένα αντικείµενο και αν εἶναι να το πά- 
ρεις, το πήρες. 

Κάνε κλικ ένα αντικείµενο σε ένα άλλο ή 
σε κάποιον άλλο και αν είναι να γίνει κάτι, 
Θα γίνει. Είναι το πιο απλό σύστημα χειρι- 
σμού που έχω δει. 

Εμφανίζει όµως σηµαντικά προβλήµατα 
στην κίνηση του ήρωα σε πάρα πολλές ο: 
Βόνες, καθώς και στη χρήση μερικών αντι- 
κειμένων. Το εἶεΚ και ροΐπ! σύστηµα αυτή 
τη φορά δεν λειτουργεί τόσο καλά όσο 
στο πρώτο της σειράς. Το λόγο γνωρίζουν 
µόνον οι ίδιοι οι κατασκευαστές. Υπάρχει 
οθόνη όπου μπαίνοντας δεν µπορείς να κι- 
γηδείς και αν κατά λάθος ρίξεις ένα αντι- 
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κείµενο, αυτό πέφτει µπροστά σου, µε απο- 
τέλεσµα να µην µπορείς να το ξαναπάρεις 
γιατί το πρόγραµµα καταλαβαίνει ότι κά- 
γεις κλικ στον εαυτό σου. Τέτοια, 
δυστυχώς, υπάρχουν πάρα πολλά στο παι- 
χνίδι. 


Η δράση του διακρίνεται σε πέντε βασι- 
κά µέρη. Σεκινάς στη γη της Κγγαπαϊα, πη- 
γαΐνεις στη Μοι- 
πἰηοπηίςἰ ΥαἱἱθΥ, συ- 
γεχίζεις στο Ψο]σα- 
πία Ισίαπα, µεταφέ- 
ρεσαι στο Κέντρο 
της γης Και από εκεί 
περνάς στον ουρα- 
νό, όπου συµβαί(- 
γουν εκπληκτικά 
πράγματα. Οι γρί- 
φοι του, χὠρίς να εἷ- 
γαι πολύ δύσκολοι, 
στηρίζονται σε µια βασική Ιη{οεο-μική λογι- 
κή [την οποία είχε Και το (οπιραπίοης οἱ 
Χαπίμ], αυτή των λογοπαιγνίων. Το παιχνίδι 
παίζει µε τις λέξεις και τις πολλαπλές έν- 
γοιες που αυτές μπορούν να πάρουν. τσι, 


στα µαγικά σας µην περιμένετε να βρείτε 
ότι ακριθώς λέει το βιβλίο. Αφήστε τη φα- 
ντασία σας να ταξιδέψει. Ετσι, για παρά- 
δειγµα, το Ιοαας!οοἱ (μανιτάρι κανονικά) εἷ- 
γαι το σκαµνάκι [5ἱοο]) που παίρνεις από το 


Βάτραχο ([ἴοαο) 
κ.λπ. Προς το τέλος 
της περιπέτειας 
υπάρχει ένας όχι !δι- 
αἰερα δύσκολος 
γρίφος, βασισμένος 
στο γνωστό παιχνίδι 
“Τον/θι οἱ Ηαποί”, 
τη λογική του οποί- 
ου αν δεν γνωρίζεις, 
φαντάζει άλυτο. Σε 
αυτό πρέπει να μετακινήσεις τους πέντε δί- 
σκους-χρώµατα [κρεµ-γκρι-μπλε-μοθ-κιτρι- 
νο) από το τελευταίο κέλυφος πρώτα στο 
ένα άδειο και µετά στο άλλο άδειο. Τα 
χρώματα σε κάθε κέλυφος πρέπει να 
µπουν µε τη σειρά. Κάτω το κίτρινο Και από 
πάνω τα μοθ-μπλε-γκρι-κρεµ. Σε καθένα 
από τα δύο κελύφη, στα οποία ὃα θάλεις 
σωστά τα χρώματα-δίσκους, 8α ανοίξει το 
στόμα του και Όα πάρεις ένα πολύτιμο α- 
ντικείµενο, απαραίτητο για το φινάλε της 
περιπέτειας. δ 


Για µία ακόµη φορά έχουµε τα κορυφαία γραφικά, 
την εκπληκτική µουσικἡ και το εξαιρετικό 
χιούμορ των ανθρώπων της Ἰοφίνοοά 8έμάίος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ . Μα 
-.-. 
ο ΕΕΒΏ 


παω 


58ο 
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νι ι Απο 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


ὡς τώρα τα Βασικά αεροσκάφη, στα ο- 
ποία βασίζονταν τα ΠΙΟΗΙ σἰππυ]αίοις, ή- 
ταν σύγχρονα μαχητικά αεροσκάφη (Ε- 
15 5ιήκο Εαοὶς ΙΙΙ, Τοιπαάο, ΑΝ-88 
Ηαιίε], µε πιο σύνηθες το Ε-]ό Εἰοίηίπα Εαἰοοη 
[Εαἰοοη 3.0, 5ΙγΚε (οπιπιαπάεί). Ελάχιστες φο- 
ρές κυκλοφόρησαν εξομοιωτές µε πολύ πιο σύγ- 
χρονα αεροσκάφη, όπως εἶναι το Ε-] 17Α της 
Μἰο(ορτοςθ, το οποίο όµως κυκλοφορεί εδώ και 
πολλά χρόνια. Με το ΤΕΧ, η οἶῖαί Ιπιαᾳε Ὀεσίθη 
και η Όεθαπ πρωτοπορούν, όχι µόνον ὡς προς το 
παιχνίδι αυτό καθεαυτό, αλλά και ως προς τα βα- 
σικά του αεροσκάφη. Υπάρχουν λοιπόν τρία 
υπερσύγχρονα αεροσκάφη: το Ευτοῄο[ίοι 2000, 
το Ε-] 176. 5ιθαἰήι Εἰο[ίε και το Ε-22 5υρο:»ίαι, 
το οποίο και δεν έχει µπει επίσηµα σε υπηρεσία. 
Το ότι περιέχονται εντελώς νέα αεροσκάφη φαί- 
γεται άλλωστε απὀ τον τίτλο [ΤΕΧ Ξ Ταε[ίςαι 
ΕΙοῄίθι εΧρθήπιοη!, ο οποίος εἶναι επινόηση της 
εταιρίας και δεν αφορά σε αεροπορικά αρχικά. 
Ας δούμε όµως το παιχνίδι, ξεκινώντας από την 
εγκατάσταση και τις απαιτήσεις του. Η έκδοση 
για δισκέτες [η έκδοση για (1) αναφέρεται σε ἀλ- 
λο σηµείο) περιλαµβάνει 8 δισκέτες των ].44 και 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


η εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο απαιτεί 12 ΜΒ 
[εάν διαθέτετε αρκετή ΚΑΜ] ή 16 εάν χρειάζεστε 
και «Μαρ Πθ. Προτού ξεκινήσετε, Ὁα πρέπει να 
ρυδµίσετε ορισμένες παραμέτρους στο «οπῇᾳ 
ῄΙΘ. Δύο από αυτές είναι σημαντικές: το επίπεδο 
δυσκολίας (θα εξηγήσουμε στη συνέχεια πώς ε- 
πηρεάζει το παιχνίδι) και το ἀθ[αῖὶ Ιενεί των γρα- 
φικών. Το περίεργο στο σηµείο αυτό εἶναι ότι η 
ἀείαυ]! επιλογή δεν είναι ποτέ ΠΟΙ. Ακόμα και σε 
υπολογιστή 486 ΓΧ2/6ό ΜΗΖ, µε Ὠϊαπιοπά 
γἱρει κάρτα γραφικών, µε 2 ΜΒ και Υθδα |οτα] 
Ώυ5 επιταχυντή δίσκου, η ανάλυση δεν φτάνει στο 
ΗἰςΙι, κάτι πράγματι αρκετά υπερβολικό, µια Και 
σε επίπεδο Ρς πολύ δύσκολα Όα βρείτε γρηγο- 
ῥρότερο υπολογιστή. Πάντως, η καθυστέρηση που 
θα παρατηρήσετε όταν θάλετε ΒίΟΙ Ιενεἰ γραφι- 
κά δεν είναι σηµαντική. 

Ας περάσουµε όµως στο πρόγραµµα. Εως τώ- 
ρα, στους περισσότερους εξομοιωτές είχατε 
συνηθίσει να είστε είτε µε τους καλούς είτε τους 
κακούς και να εκτελείτε αποστολές εκ µέρους 
τους, µε στόχο την τελική νίκη. Αυτή τη φορά, ὁ- 
µως, παρ’ ότι όλες οι αποστολές σας έχουν επι- 
δετικό χαρακτήρα, σκοπός µας είναι η διατήρηση 
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Όνιι απο 


ο Κων ΜΕΦΑ ΑΠΩ ΤΑ ΚΟὉακΠΙΤ 


της ειρήνης. Συγκεκριµένα, αναλαμβάνετε τη δέ- 
ση του πιλότου των Ηνωμένων Εθνών [φαίνονται 
πολύ καθαρά τα διακριτικά στο αεροσκάφος 
σας] και εκτελείτε αποστολές σε “ταραγµένες” 
περιοχές. 

Ετσι, υπάρχουν πέντε περιοχές όπου µπορείτε 
να πάτε: η Βοσνία, η Σομαλία, η Κολομβία και η 
Λιβύη, ενώ η πέµπτη είναι ένα υποθετικό σενάριο 
στα βορειανατολικά των Ηνωμένων Πολιτειών. 
Για να επιλέξετε κάποια από αυτές τις περιοχές, 
πρέπει να ξεκινήσετε ένα Ίουτ οἱ αυ!γ. Πριν από 
αυτό όµως, πρέπει (υποχρεωτικά) να εξασκηδθείτε 
σε ριας!ίςθ αποστολές Και στον εξοµοιωτή. Θα 
πρέπει, λοιπόν, να Κάνετε τα πρώτα 
σας Βήματα στο ΤΕΧ, ο Βαθμός 
δυσκολίας των οποίων εξαρτάται 
απὀ το επίπεδο που έχετε ορίσει στο 
οοπῄπο Π] το παιχνιδιού. Ετσι, εάν έ- 
χετε θάλει αοαὰθ επιλογή, δεν απαι- 
τούνται απογειώσεις, προσγειώσεις 
και γενικά τέτοιες “Βαρετές ενέργει- 
ες”. Αντίθετα, αυξάνοντας το επίπε- 
δο, µπορείτε να φτάσετε στο ρεαλι- 
στικό, όπου ισχύουν όλοι οι νόμοι της 
αεροδυναμικής [δυνάμεις Ο κ.λπ. 
Επίσης, από το επίπεδο δυσκολίας εξαρτάται και 
το πόσο λεπτομερής ὃα είναι η προετοιμασία σας 
πριν από µία αποστολή. Από το βασικό μενού επι- 
λέγετε την κατηγορία αποστολών µε την οποία 
θα ασχοληθείτε. Το Ιαϊπίπα περιλαμβάνει µια 
σειρά απὀ Βασικές, αλληλένδετες, αποστολές, 

Συνεχίζετε µε την επιλογή σἰπιυ]α[οι για κάποιες 
δυσκολότερες αποστολές και κατόπιν, όπως εἶναι 
φυσικό, Όα περάσετε σε ένα Ιουι οἱ ἀυ!γ. Αν το 
ολοκληρώσετε, 8α διαπιστώσετε ότι υπάρχει η ε- 
πιλογή Παρῃροίη!», ενώ, τέλος, υπάρχει η επιλογή 
Ν 6οπιπιαπάσγ. Μπορείτε να συνεχίσετε στην 
τελευταία επιλογή, 
αφού προηγουµέ- 
γως ολοκληρώσετε 
ένα Ίου: οἱ αυ!γ, για- 
τί χρειάζεστε αρκε- 
τή εμπειρία για να ᾱ- 
ναλάβετε τη δια- 
Κυθέρνηση όλων 
των συμμαχικών 
δυνάµεων των Ἠνω- 
µένων Εθνών. Θα 
πρέπει εξάλλου να 


Εταιρία 
Ρἱοἰναί Ιπιαφο 
Ροείφη/Οεθαπ 

Υπολογιστές 


ΙΒΜ και συµβατοί 


Τύπος 
ΗισΙΗ Φἰπιυ]αϊου 


Δυσκολία 


Μέση 


αναφέρουμε ότι η ατμόσφαιρα του ΤΕΧ είναι αρ- 
κετά καλή τόσο στις απλές πηἰσείοης όσο Και στα 
Ίουι5 οἱ ἀυ!γ. Αυτό γίνεται γιατί οι αποστολές 
συνδέονται η µία µε την άλλη, ενώ παράλληλα 
υπάρχουν αρκετά απἰπιαϊθα ή κάποιες σταθερές 
σκηνές µεταξύ των αποστολών, που µας δίνουν 
χρήσιμες πληροφορίες για τη συνέχεια του 
εἰοηγ/ίπθ. Δεν υπάρχουν οι χαρακτήρες και οι διά- 
λογοι που συναντάµε στο οἱήκο (οπιπιαπάθι, ὦ: 
στόσο και πάλι η ατμόσφαιρα είναι αρκετά καλή. 

Ας δούµε όµως και το περιθάλλον κατά τη 
διάρκεια της πτήσης. Η Όεθαῃ, πριν από την 
κυκλοφορία του παιχνιδιού, έκανε µεγάλη διαφή- 
µιση σχετικά µε τα |απάεαρθς και τα 
τρισδιάστατα γραφικά που Θα διαθέτει 
το παιχνίδι, Το αποτέλεσµα δεν εἶναι α- 
πογοητευτικό, Ωστόσο δεν μπορούμε να 
πούμε ότι συναγωνίζεται τους τίτλους 
που κυριαρχούν στην αγορά ([»ΙγΚθ 
(οπηπιαπάθγ, Τοιπαάο, Γαἰσοη 3.0). Σί- 
γουρα όμως υπάρχουν κάποια εντυπώ- 
σιακά οπτικά στοιχεία στο ΤΕΧ. Ετσι, ε- 
κτός από τα συνηθισμένα εξωτερικά 
γίθν/ που συναντάμε σε όλα τα καλά 
ΠΙΟΗΙ «ἰππυ]α[ίοης, υπάρχουν και ορισµέ- 
να πιο ειδικά, όπως σταδε- 
ρή όψη από το έδαφος και 
το "γίηυαἱ (οεκρί!” νίθν. 


ΤΑΑΙΛΙΠΟ 5ΟΝΕυυιΕ 


ΑΤΙΗ 


ΡΙΜΠΠΕΟ 1η Λη ΙΠΤΕΠΡΙΝΕ 
ιτ 


Πρόκειται για µία ορ/ίοη, 
την οποία συναντάμε όλο 
και πιο συχνά σε παιχνίδια 
του είδους. Μέσω αυτής 
“μετακινούμε΄ το κεφάλι 
µας και Βλέπουμε συνεχώς 
το στόχο που έχουµε ΄λο- 
κάρει”, ακόµα και αν 
αυτός έχει θγει έξω από το 
οπτικό μπροστινό πεδίο. 

Στα υπόλοιπα σηµεία, το ΤΕΧ δεν διαφέρει πο- 
λύ από τα άλλα ΠΙοΙ εἰπιυ]α[ίοης του είδους. 
Πριν από κάθε αποστολή επιλέγετε τον οπλισμό 
του αεροσκάφους, πιαπυα ή ἀθ[αυ!, από τον 
υπολογιστή. Σε αυτό το σηµείο υπάρχει και µία 
ορίίοη, µέσω της οποίας µπορείτε µε το πἹουςθ να 
περιστρέψετε το αεροσκάφος προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση. Κατά τη διάρκεια της πτήσης, τα 
πράγµατα εἶναι γνωστά, αν και κάποιοι αρχάριοι 
ίσως συναντήσουν ορισμένες δυσκολίες. Αυτό ο- 
φείλεται κατ’ αρχάς στο ότι υπάρχουν πάρα πολ- 


ΌΓ ΡΙΙΟΤ5 8Η 
ν. 
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ΗΗΤΗΤ ΤΗ ΠΠ αμ μ.ἱ σι ια | 


λά πλήκτρα χειρισμού του αεροσκάφους ο- 
πότε, ακόµα Και µε τη βοηθητική καρτέλα 
που υπάρχει στη συσκευασία, Ὁα είναι δύ- 
σκολο να βρείτε το κατάλληλο πλήκτρο, την 
κατάλληλη στιγµή, εάν δεν το θυμάστε απέ- 


ω, 

Ο δεύτερος λόγος είναι οι υπερθολικά 
πολλές ενδείξεις που υπάρχουν στο ΗΝΡ του 
αεροσκάφους. ἔτσι, εάν δεν είστε συνηθι- 
σµένοι σε τέτοιου είδους παιχνίδια, Όα χα- 
δείτε µέσα στις πολλές ενδείξεις (περισσό- 
τερες από 20) που υπάρχουν στο ΗΙΡΏ και 
από τις οποίες πολύ λίγες εἶναι πράγματι 
χρήσιμες. Η κατάσταση Όα μπορούσε να 
διορθωθεί, εάν στα μικρά |θνθίς δυσκολίας 
υπήρχε περιορισμένο ΗΟΏ για αρχάριους 
χρήστες. Ὑπάρχουν όµως και κάποιες 
ορίίοης, οἱ οποίες µπορεί για τους αρχάρι- 
ους να µη σημαίνουν κάτι, αλλά για τους πε- 
πειραµένους είναι αρκετά σημαντικές. ἔτσι, 
στα πρότυπα του Γαἰεοη 3.0 υπάρχει τρισ- 
διάστατο ργενίθν/ του στόχου, πριν από την 
πτήση, για την Καλύτερη αναγνώρισή του κα- 
τά τη διάρκεια αυτής. Το πιαρ νίθνν κατά τη 
διάρκεια της πτήσης είναι πολύ αναλυτικότε- 


Ανοιγµα/κλείσιµο µηχανής ] 
Ανοιγµα/ Κλείσιμο µηχανής 2 
Αύξῃση ώθησης 

Μείωση ῴθησης 

Αυ]ορῖο! οη/οῇ 

Αυτόματη προσγείωση 
ρένα τροχών ΟΝ/ΟΗ: 
Τροχοί ΟΝ/ΟΗ 
Αερόφρενα ΟΝ/ΟΗ 
Χάρτης 

Επιλογή στόχου αέρος/αέρος 


Έσος»»' 
Ξ 


Ξ 
3 
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μα σας μια ασ] 


ρο από οποιοδήποτε άλλο, µια Και υπάρχουν 
πληροφορίες για την απόσταση, την ταχύτη- 
τα, Το υψόμετρο κ.ά. όλων των ιπτάµενων 
στόχων που κινούνται στην περιοχή. Τέλος, 
µια ορῄοη που µε εντυπωσίασε ιδιαίτερα εἰ- 
ναι η δυνατότητα για ανεφοδιασμό του αε- 
ροσκάφους στον αέρα. 

Από ότι Θυμάμαι, είναι κάτι που δεν έχω 
συναντήσει σε άλλο ΠΙΟ[! «ἱπιυ]αίοι - τουλά- 
Χιστον στη µορφή, µε την οποία υπάρχει στο 
ΤΕΧ. Και αυτό γιατί είναι πολύ ρεαλιστικός, 
που σηµαίνει ότι είναι και πολύ δύσκολος. 
Μία άλλη αρκετά σηµαντική ορίίοη εκτός 


Βαείκαραςθ Επιλογή στόχου αέρος/εδάφους 
Φραεθρα Γίβθαροῃ 

7 ἰοςΚ στόχου 

Χ ὑπίοςΚ στόχου 
Ιηθυ! Οµαῄ 

Βεἰείε βαιε 

5 »ἱθα[ήι Μοὰθ 
Εδί (Νε) ΕἶΘεί 

ΕΊ0 γιήυοἱ οοεΚρῖ! νίθν/ 
[8 ΜἰΦα( νίθν 

9 Τατρε! νίθν/ 


πτήσης εἶναι η επιλογή ΗΝ 
(οπηπιαπαςγ. Σε αυτή, εκτός 
από τη διοίκηση όλων των δυνά- 
µεων, μπορούμε να σχεδιάζουµε 
αναλυτικά και τις αποστολές, 
στις οποίες Όα συμμετάσχουν τα 
αεροσκάφη και εμείς οι ίδιοι. 
Υπάρχουν 10.000 συνδυασμοί 
πιθανών σεναρίων αποστολών 
και 200 έτοιμα σχέδια ανά- 
πτυξης των δυνἁµεών µας. Ας 
δούμε όµως και πόλι τα στοιχεία 
για τα οποία περηφανευόταν η Όεεαῃ. 
Πραγματικά, όταν πετάµε σε µεγάλο υψόµε- 
τρο, τα γραφικά εδάφους είναι πολύ ρεαλι- 
στικά. Όσο όµως πλησιάζουµε προς το έδα- 
φος, χάνουν σε ποιότητα. Αντίθετα, πάρα 
πολύ καλά είναι τα Οταρῄίςς του δικού µας 
Και των άλλων αεροσκαφών. 

Το αρνητικό όµως είναι ότι σε ορισμένα 
σηµεία μειώνεται η ταχύτητα, εάν έχουµε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ἐκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει 12ἡ 16 ΜΕ. 


Το πακέτο περιείχε 8 
{ Ε δισκέτες των 1.44. 


νι απο 


πολλά «ργϊ!ες στην οθόνη, και 
ακόµη περισσότερο εάν έχουµε 
επιλέξει Πίο αε[αῖ! Ιενε. Ο ἠ- 
χος διακρίνεται σε αυτόν που 
υπάρχει στα μενού και σε 
αυτόν που ακούγεται κατά τη 
διάρκεια της πτήσης. Στην πρώ- 
τη περίπτωση, υπάρχουν κάποια 
µουσικά κομμάτια, η ποιότητα 
των οποίων εξαρτάται από την 
κάρτα ήχου που έχετε. Στη δεύ- 
τερη υπάρχουν αρκετά εφέ, µε- 
ρικά 5ρθθ«ῄ, καθώς και οι υπό- 
λοιποι γνωστοί ήχοι των οἰπιυ]αίοις. Γενικά, η 
εντύπωση που αποκοµίσαµε από το ΤΕΧ σί- 
γουρα είναι Θετική. Υπάρχουν πολλά στοι- 
χεία, τα οποία διαθέτουν όλοι οι καλοί ΠΙΟ! 
εἱππυ]αΐοις, καθώς και ορισμένα που εµφαν/- 
ζονται για πρώτη φορά. Παρ΄ όλα αυτά, δεν 
μπορούμε να το θέσουμε ίσο προς ίσο µε τα 
τρία κορυφαία προγράµµατα (Τοιηαᾶο, 
ο/ήκο (οπιπιαπάθι, Γαϊσοη 3.0). Ωστόσο σε 
αυτό το σηµείο υπάρχουν αρκετές δικαιολο- 
γίες, µια και αποτελεί την πρώτη σοβαρή 
προσπάθεια της εταιρίας στο χώρο. Το ΤΕΧ 
όµως δείχνει ότι υπάρχουν όλες οι προδια- 
γραφές, ώστε μελλοντικά η Όοθαῃ να δώσει 


Το 1983, πολλές δυτικές ευρωπαϊκές χώ- 
ρες αποφάσισαν να κατασκευάσουν ένα 
σύγχρονο αεροσκάφος, µε την προοπτική 
στα µέσα του 1990 να βρίσκεται σε υπηρε- 
σία στις αεροπορικές δυνάµεις της Γερμα- 
γίας, της Ιταλίας, της Ισπανίας και της Μ. 


ανίας. 

Τελικά, έπειτα απὀ πολλές διαφωνίες µε- 
ταξύ των κρατών Και νέους σχεδιασμούς, τα 
πρώτα αεροσκάφη παρουσιάστηκαν το 
1992 και έχουν ήδη παραγγείλει 250 η [ερ- 
μανία, 165 η Ιταλία, 100 η Ισπανία και 250 
η Μ. Βρετανία. Οι δυνατότητές του εἶναι ε- 
φάμιλλες µε αυτές του Ε-]6 στον τοµέα ευε- 


ισχυρό “παρών” και σε αυτή την κατηγορία 
των «οπηρυ!εΓ «απῃες. 


Το ΤΕΧ, σχεδόν παράλληλα µε την έκδοσή 
του σε δισκέτες, κυκλοφόρησε και σε (Γ. Σε 
επίπεδο σεναρίου, ορ[ίοης και πτήσης, δεν 
υπάρχουν αλλαγές. Υπάρχουν όµως σε άλλα 
σηµεία, τα οποία συμβάλλουν στην καλύτερη 
γενική παρουσίαση του παιχνιδιού. Ετσι, 
υπάρχουν πολλές περισσότερες αἰρί]ζθα 
φωτογραφίες μεταξύ των αποστολών, καθώς 
και περισσότερες εἰπεπια[ίς σκηνές. Το πιο 
σηµαντικό όµως εἶναι η µουσική “ποιότητας 


ΤΑ 3 ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ ΤΟΥ ΤΕΧ 


λιξίας, αλλά έχει πολύ μεγαλύτερες δυνατό- 
τητες στον τοµέα φόρτωσης οπλισμού. 


Ε117Α 


Το Ε-] 17Α, παρ’ ότι εμφανίστηκε πρόσφα- 
τα στο ευρύ κοινό, στις Ηνωμένες Πολιτείες 
Βρίσκεται σε υπηρεσία από το 1983 και η 
σχεδίασή του έχει ξεκινήσει από το 1978. 
Δεν διαθέτει εντυπωσιακή ευελιξία ή δυνατό- 
τητα για µεγάλο όγκο οπλισμού, αλλά η ικα- 
γότητά του να εἶναι σχεδόν αόρατο στα ρα: 
ντάρ τού δίνει µεγάλο πλεονέκτημα και το 
καθιστά άκρως επικίνδυνο, Δεν διαθέτει α- 


Κόµα κάποιο επίσημο όνομα. Το πιο σύνηθες 


είναι το »ἱθαήι ΒοῇΙει, αλλά µπορεί να το α- 
κούσετε και µε το Νίοήῄλαν/κ ή Βἰαεκ εἰ. 


Μία πολύ καλή προσπάθεια, που θα αρέσει 
αρκετά σε αυτούς που θέλουν ένα “ελαφρύ” 


ΠΙΦΡΕ οἱπιω]αίου. 
Ιαα | 


τα 


89ο 


(Ἠ- που ακούγεται κατά τη διάρκεια των πτή- 
σεων. Η ποιότητά της είναι αρκετά καλή, για- 
τί ακούγεται απευθείας από το (0 και έ- 
χουμε τη δυνατότητα να την ακούσουμε µε α- 
κουστικά ή ηχεία συνδεδεμένα απευθείας σε 
αυτό. Από την κάρτα ήχου όµως, συνεχίζουν 
να υπάρχουν τα ηχητικά, δημιουργώντας έτσι 
µία πιο κινηματογραφική ατμόσφαιρα κατά 
τη διάρκεια της πτήσης. 


Το πιο σύγχρονο αεροσκάφος, το οποίο. 
δεν έχει τεθεί επίσηµα σε υπηρεσία. Θα α- 
ποτελέσει τον αντικαταστάτη τού πολύ επι- 
τυχηµένου Ε-] 5 Εαοὶθ και όλοι οι ειδικοί δια- 
τείνονται ότι Όα είναι το πολεμικό αεροσκά- 
φος του 2000. Αυτό οφείλεται στο ότι, ε- 
κτός από τις µεγάλες δυνατότητες ελιγμών 
και δύναµης πυρός, ταυτόχρονα έχει τη 

για µη εύκολη εντόπισή του από 
τα ραντάρ. Θα έχει το ακρωνύμιο ΑΤΕ 
[Αἀναηεεὰ Ταε[ίαἱ Εἱ6ΝΙθι] και Όα υπάρξει 
και έκδοση για το πολεμικό ναυτικό. 
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Γ.ΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ άΑΜΙΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΤΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΕΣ 


«ΤΕΙ 2ΑΕΕ Ες 


α εό - 
ΕΝΑΕ δ ζάναιατ 


την Αμερική το ΥΝΙΖΑΚΡΛΔΥ ὁ σά- λογικών επιτευγμάτων. Η περιπέτεια αρχίζει από 
ρωσε τα πάντα. Ανακηρύχθηκε ὡς εκεί ακριθώς όπου τελειώνει το Βαπθ οἱ [8 
το καλύτερο ΚΡΟ από πέντε δια- (ορσπηίς Γο:08. 
φορετικά περιοδικά και συγκεκρι- Ο πλανήτης Ρµοοηζαπο είναι πια γνὠστός. 
µένα τα εξής: »Ιαϊθογ Ρἰυ5, Μαζί του έχουν αρχίσει να γίνονται γνώστοί οἱ 
(οπιρυίε; Οαπιίπα ἸΜοιά, Ῥοψει βΡΙαγ μύδοι για το “Α]γαἰ Ποπιίπα”, το μεγαλύτερο 
Μαφαζίπθ, Θαπιθ Ρἰαγει’5 ΜαφαΖῖπε και το ειδι- τεχνολογικό επίτευγμα όλων των εποχών. Πρό- 
κό περιοδικό ΟὐΕ5ΙΒΟΡΤΕΚς. Παράλληλα, κέρ- κειται για ένα αντικείµενο µε δυνάµεις που του ε- 
δισε το ειδικό θραβείο του φοῄνατθ Ρυβ[ἰδῃεις πιτρέπουν να δημιουργήσει ένα καινούριο σύ- 
Αδεοεἰα[ίοη, ὡς το Καλύτερο σε πωλήσεις το µπαν ή και να το καταστρέψει ταυτόχρονα. Ο 
1991. Βραβεία και τιµές που κανένα άλλο ΚΡΟ δημιουργός του, ο εκπληκτικός Ρῄοοηζαπᾳ, έχει 
δεν έχει συγκεντρώσει τα τελευταία χρόνια. ἔτσι, θάψει καλά το εὐρηµά του αυτό, ώστε να µην 
όλοι περίµεναν µε αγωνία το επόμενο της σει- πέσει σε επικίνδυνα χέρια. 
ράς, το ΥΝΙΖΑΕΡΕΥ 7. Το 6ΚΙΣΑΌΕΚΣ ΟΕ ΤΗΕ Δύο φυλές, οι Ὀπιραπί και οι Τ Καπο, ελέγχουν 
ΒΑΕΚ 9ΑΝΑΝΤ ήρδε στη χώρα µας µε περίπου και διακινούν σχεδόν ολόκληρο το εµπόριο του 
ένα χρόνο αργοπορία. Δυστυχώς, η σειρά αυτή, σύμπαντος. Οι φήμες μιλούν για δύο ξεχώρι- 
αν και τόσο επιτυχημένη στο εξωτερικό, σε εµάς στούς ανθρώπους: τον Ώαικ Φαναπ!, για τον ο- 
εἶναι ελάχιστα ή και καθόλου γνωστή. ποίο λέγεται ότι ελέγχει τους Τ΄Κακχ, και τη Υἱ 
Ποπιίπα για την οποία θεωρείται ότι εἶναι απὀγο- 
ΣΕΝΑΡΙΟ - ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ γος του ἴδιου του Ρµοοηζαπᾳ. Όλοι αναζητούν 
Τα ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ ανήκουν στο χώρο της φαντα- το “Απίτα| Ποπιίπαε”. ἔτσι και εσείς, µια µικρή ο- 
σίας µε την κυριολεκτική έννοια του όρου. Σε µάδα έξι αἀνεπίυτθις, προσπαδείτε να Βρείτε το 
αυτά δεν Όα βρείτε κάποια “σταθερή εποχή”, ἳ [ “Αδιτα Ὠοπιίπαθ” πριν από τους αντιπάλους 
αλλά ένα κράµα εποχών, πολιτισμών και Τεχνο- ο μαυρη σας. 
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ΕΕ 1649ε 
ΞΤ 16ο 


Δημιουργώντας ένα χαρακτήρα Ένας µη πολεμιστής ή µη μάγος κατά τη διάρκεια της µάχης έχει ειδικό μενού. 
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Κοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΝΕ 


ΦΑΝΊΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ σᾳΑΜΕΑΗἘς 


Το ΥΝΙΖΑΚΡΒΥ 7 διακρίνεται για µερικές σπό- 
γιες καινοτομίες, ὣς προς τα αντίστοιχα ΚΡΟ5. 
Σας επιτρέπει ή να το ξεκινήσετε από την αρχή ή 
γα μεταφέρετε χαρακτήρες από το προηγούµε- 
νο. Στη δεύτερη περίπτωση, ανάλογα µε το πώς 
τελειώσατε το Βαπε οἱ 118 (οσπιίς Εοίᾷ6, προ- 
Βλέπονται τρεις διαφορετικές αρχές του παιχν- 
διού!! Σε αντιστοιχία µε αυτό, το ΝΝΙΖΑΚΡΒΥ 7 
προβλέπει τέσσερα διαφορετικά φινάλε, ανάλο- 
γα µε την εξέλιξη που έχετε ακολουθήσει στο 
παιχνίδι. Ανάλογα µε την εξέλιξη; Μα ναι]! Η µε- 
γαλύτερη δύναμη του ΥΝΙΖΑΚΓΕΥ 7 εἶναι οι λε- 
γόµενοι ΝΡ65, δηλαδή διάφοροι µη ελεγχόµενοι 
χαρακτήρες. Αυτοί δεν είναι στατικοί όπως στα 
άλλα ΒΡΟ5, αλλά επιδιώκουν τον ἴδιο µε σένα 
σκοπό!! Ετσι, πάρα πολλές φορές φτάνοντας ε- 
κεί όπου έπρεπε να βρεις κάποιο αντικείµενο, 
αυτό δεν υπάρχει γιατί ένας τέτοιος χαρακτήρας 
το πήρε πριν από εσένα. Και εσύ πια πρέπει να 
τον ακολουδθήσεις. Αντίστοιχα όµως Όα Βρεθείς 
και σε περιπτώσεις κατά τις οποίες µερικοί από 
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ΗΕ 138,14 
ΞΤ τσου (1ος 


ο ΕΙΙΓΜΙ ΕΕ 
Ὁ ΞΗΙΕΙ Ω 


Η οθόνη µε τα αντικείμενα και τα χαρακτηριστικά ενός ἠρθα. 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 


Επίπεδο Δυσκολίας 


59 


πώ, 
ἦ 


ΗΕ τ5 


τ 38 133 


τους παραπάνω χαρακτήρες 8α είναι στο δικό 
σου κατόπι. Αυτή η ύπαρξη, σε µεγάλο βαθμό, α- 
γεξάρτητων χαρακτήρων προσδίδει µια µοναδι- 
κή γοητεία σε αυτό το ΚΡΟ. 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Το ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ 7 διακρίνεται και ξεχωρίζει για 
την πολυπλοκότητα της ομάδας την οποία πρέπει 
να συγκροτήσεις, καθώς και για την καθοριστική 


ΗΟΕΈΟΕΟΕ Ἡ 
Ι-ΞΕΡ-ΈΕ-ΤΕΡ | 


σηµασία που έχουν οι 
οµάδες στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Ετσι 
µην περάσετε αθασά- 
γιστα το υποχρεωτικό 
αυτό στάδιο της περι- 
πέτειας. Δοκιμάστε 
διάφορες οµάδες και 
χαρακτήρες, προσπα- 
Θώντας να δηµι- 
ουργήσετε την πιο |- 


ππιηως Ὥμιῃ 
) Ἱ - 
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Διαβάζοντας έναν πάπυρο που Βρίσκεις. 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


πιήσ- Ὅιῃ 
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σι ΜΠΟΕ α ΠιΙ{ 


Όταν ένας χαρακτήρας ανεβαίνει ένα |ενο], κερδίζοντας τα απαραίτητα 


οχρογίθπεο ροίπ!». 


σχυρή ομάδα. Μελετήστε όλα τα επιµέ- 
ρους οκ κάθε ράτσας ξεχωριστά. Μία 
από τις πιο ισχυρές οµάδες που µπορείτε να 
φτιάξετε εἶναι από: ΏΚΑ 5ΑΜΙΚΑΙ (Εομήπο 
χα, Μαςο ερε//], ΟΝΟ ΙΟΡΌ (Εαιίπα, 
Βἱριοπια!, Ρηῖθσ ερείἱ], ΕΑΕ ΝΙΝ/Α 
[ΕΙσβήπα, ΤΗἱθέ, Αἰε[ιεπιί5! 5ρε/[5, 6ηήΗκαἱ 
Η!Η, ΕΕΙ. ΝΙΝΟΑ [Εοπήίπα, ΤΠί6ί, Αἰεμεπιίς! 
δρθ[!ς, 6ἠήκαἱ ΗΙΗ, ΜΟΟ ΜΟΝΚ (Βοβίπα, 
Ρεἰοπίς δρεῖῖς, (ήήσαἱ Ηϊ) και ΏΒΑ ΒΙΞΜΟΡ 
(Ηεαίίπα, Ώαπιαρθ, Πἱρίοπια!, Μαος οραἱ[», 
Ρήήθε! ορε[[ς). Είναι µια πανίσχυρη οµάδα µε 
22 ροἱπίς, λίγο δύσκολη να τη διευθύνεις 
στην αρχή του παιχνιδιού, πολύτιμη όµως 
στη συνέχεια. 

Το πιο πολύτιμο ΚΙ είναι αυτό του 
Βἱρίοπια!. Βεβαιωθείτε ότι το έχουν τουλά- 
χιστον δύο από τους χαρακτήρες σας. Για 
γα φτιάξετε σούπερ Μαοίς δεις (Μαςε], 
Βάλτε --4 στο ΥΙπα]ήγ, ««ό στο ΡΙ6ΙΥ, ««ό στο 
ΙπΙε[ίᾳθπεε και τα υπόλοιπα στο 5ρθθὰ. 
Για ένα σούπερ Αἰομεπιίσ! Βάλτε τους πό- 
ντους στα Ιπ]θῄαεπος, ΡἰΘΙΥ, Υα]!γ και 
5ρθθά. Οι Μαθίς ὑ5εις δεν χρειάζονται 
υψηλό »Ιτεπο[ῃ όπως οι πολεμιστές, µια και 
βασίζονται κυρίως στις μαγικές δυνάµεις 
τους, 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΤΟ ΜΑΝυΑΙ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. Είναι απαραίτητο τόσο 
για τη σωστή δηµιουργία της ομάδας σας 
όσο και για τα 5ρθ] των Μας και 
Αἰο[οπιίς! που περιέχει και χωρίς αυτά δεν 
µπορεί να παιχτεί το εν λόγω ΚΡΟ. 

Διαβάστε επίσης πολύ καλά ότι αφορά 
στο χειρισμό της περιπέτειας, γιατί µόνο έ- 
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Ειι-ογαάετ οἷ-τίε 
οἷ-τπε 


Ξαναπτ-Έπιρίνε 


Στο φύλακα για να περάσεις λες ό,τι γράφει ο πάπυρος (ΡΑΙυΚΕΞ) που 


Βρίσκεις στο 5/αγῖοι Ώυποθοη. 


τσι θα λυθούν όλες οι απορίες σας. Τέλος, 
το ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ 7 διαθέτει ένα ιδιόμορφο 
αυίοπιαρ σύστημα. 

Η καθαρότητα-τελειότητά του εξαρτάται 
από το πόσο ισχυροί εἶναι οι χαρακτήρες 
σου στο πιαρἰπᾳ σΚΙ! (1) και αφού φυσικά έ- 
χουν το πιαρίπᾳ ΚΙ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι αρκετά καλά, χωρίς 
όµως να αποτελούν κάτι το Ιδιαίτερο. Ως 
µειονέκτηµα κρίνεται η εισαγωγή της περι- 
πέτειας, την οποία Βλέπεις υποχρεωτικά κά- 
δε φορά που ξεκινάς το παιχνίδι χωρίς να έ- 


ελ. 
ΜΙίνιµουµ 577 Κ της θασικής 
µνήµης ελεύθερα. 


Απαιτεί σκληρό δίσκο, στον 
οποίο καταλαμθάνει 6.3 ΜΒ. 


Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 
στην ανάλυση 320χ200. 

Το πακέτο που είδαµε περιείχε 
3 δισκέτες των 1.2 ΜΒ. 


χεις τη δυνατότητα να την προσπεράσεις. 

Ο ήχος, αν και περιλαµθάνει µερικά πολύ 
σπουδαία ηχητικά εφέ, ειδικά στις µονοµα- 
χίες µε τα διάφορα τέρατα, όταν ακριθώς 
τα συναντάς αλλά και αφού τα γικήσεις, γί- 
γεται εκγευριστικά µονότονος και κουραστ!- 
κός. Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός. 

Στη µέση της οθόνης υπάρχει το κυρίως 
παράθυρο τῶν γραφικών και της δράσης. 
Δεξιά και αριστερά απὀ αυτό βρίσκονται οἱ 
έξι χαρακτήρες σου, σε δύο τριάδες. Κάτω 
και στη µέση Βρίσκεται το (οπίτοἱ Ραπει. 
Αυτό περιλαµθάνει την πυξίδα κίνησης. ΠΠά- 
γώ αριστερά στο (οπ/τοἱ Ραπε| υπάρχει το 
Ι6ΟΝ ΚΕΤ. Πάνω δεξιά τα 9ΑΝΕ /ΕΕΣΙΟΡΕ. 
Κάτω αριστερά το 9ΕΑΚ{ΙΗ και κάτω δεξιά 
το ΟΡΕΝ/ υΝΙΟςΚ. 

Τέλος, στην κάτω αριστερή γωνία του 
(οπίτοἱ Ραπεἰ υπάρχει το (Α51, ενώ στην 
κάτω δεξιά το [)5Ε. Με λίγη εξοικείωση ο 
χειρισμός δεν Όα εμφανίσει κανένα Ιδιαίτε- 
ρο πρόβλημα. 

Σημειώστε εδώ ότι οι µάχες έχουν ένα 
πρωτότυπο σύστηµα χειρισμού, αφού πριν 
από κάθε μονομαχία ρυθµίζεις τι ακριθώς 
θέλεις να κάνει κάθε χαρακτήρας σου στη 
συγκεκριµένη μονομαχία. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ 7 σε κερδίζει µε την εξαι- 
ρετική ατμόσφαιρά του. Γεμάτο πρωτότυπα 
στοιχεία, ακόµη Και όταν έχετε προχωρήσει 
αρκετά το παιχνίδι, δεν χάνει ποτέ τη µονα- 
δική ζωντάνια του, καθηλώνοντας έτσι τον 
παίκτη. Εκεί όµως όπου διαφέρει από οποΙ- 


[ξοιε ΡιΑΥΙΝΟ αΑΜΕ 


οδήποτε άλλο ΚΡΟ είναι στον τοµέα της 
δράσης. Είναι ίσως το πιο µεγάλο και περί- 
Ππλοκο ΚΡΟ που έχετε παίξει µέχρι τώρα. 
Δεν συνιστάται σε νέους στο χώρο των 
ΚΡΟ». Απευθύνεται κυρίως στους πεπειρα- 
µένους Φαπιε:ς. Οι γρίφοι του γίνονται περί- 
πλοκοι λόγω της ύπαρξης πολλών ανεξάρ- 
τητων χαρακτήρων. Πάντως, ως ΚΡΟ που 
σέβεται τον εαυτό του, υπάρχουν διάχυτα 
µέσα στο παιχνίδι Πἰηί5 για τις περισσότερες 
φάσεις της δράσης σας. 

Σεκινώντας, στο »ἱαήθ: Ώυπρθοη πρέπει 
να Βρεις ένα κλειδί που ανοίγει την πύλη 
για το κατώτερο επίπεδο. Εδώ επίσης σε κά- 
τι κουρέλια Θα Βρεις ένα παλιό ραιεμπιθη! 
που μιλά για το “Ραϊυκε΄ς Αππποη”. 

Αυτή [ΡαϊυΚκε ή Αππποηγ) είναι και η απά- 
ντηση την οποία πρέπει να δώσεις στο 
φρουρό της πύλης στη Νεν (/γ. Αφού 
σκοτώσεις τους »αναπ! Ττοορε:ς, οι οποίοι 
φρουρούσαν το φυλακισμένο, Όα πρέπει να 
γνωρίζεις τα σωστά χρώματα για να ανοί- 
ξεις το ΡἰαεΚ Ροχ. Στη δυτική άκρη της πό- 
λης, πολύ κοντά στην έξοδο, α Βρεις 
ένα Ψαΐεγ που Όα έχει το 

σωστό πάτερν. 

Το γράµµα απὀ τον 
Βοειίᾳατα πήγαινέ το στον 
Οοη Κίπᾳ, στο Όογη (α5ἡθ. 
Βγες από τη Νθν/ Ο1ῃ από τα 
δυτικά και ακολούθησε την 
κατεύθυνση που σου έδωσε ο 
Βοογίᾳαια. Αν δεν Βρίσκεται 

στο κατάστημά του, πήγαινε 
αργότερα, όταν ὃα έχει επι- 
στρέψει. 


ετηηι. ΟΡΕΌΕΕΙΞ 


Τα µέρη µε το “γἰνία τθα” δείχνουν ότι εἰ- 
ναι τοποδεσίες του Όαικ 5αναπ! και τῶν 
στρατιωτών του. Μίλησε µε κάθε ΝΡΓ5 χα- 
ρακτήρα που ὃα συναντήσεις και αγόρασε 
αντικείµενα από αυτούς. Φυσικά, 8α πάρεις 
την πανοπλία στο Ραἰυκθ΄», κοντά στο κέ- 
γτροτης Νεν 61. 

Για να βρεις πώς Όα πας στην Οἱά 6η {η 
πινακίδα δεν διαθάζεται λόγω παλαιότη- 
τας), ρώτησε τον καθηγητή ἨΝυπάει]απα. 
Θα τον Βρεις φυσικά στη Βιβλιοθήκη. Για 
γα µπεις στο Α/πη5οί ΑΓους, ρώτησε τον 
Ώυπφοιθ στο (οπαυεγο: [πῃ απ Τανθγη. Για 
γα µπεις στο Ὀπιραπί Ὀείαςῄε, πρέπει να ε- 
πισκεφδείς πρώτα την ΌΚΡΥΓ. 

Έχε υπόψη ότι, για να κολυµπήσουν τα µέ- 
λη της οµάδας σου, ὃα χρειαστούν τουλάχι- 
στον 10 πόντους για κάθε χαρακτήρα. Στη 
συνέχεια πρέπει να πας στο Όικοφιθ 

(α5!/θ. Για να περάσεις το γκρουπ των 
Όογη5, πρέπει προηγουμένως να έχεις ε- 
λευθερώσει το φυλακισμένο στη Νεν (1η. 

Τα φινάλε του παιχνι- 


Το καλύτερο και µε διαφορά από τη σειρά των 
ΝΙΖΑΒΟΒΥ. Διακρίνεται κυρίως για την 
εξαιρετικά πλούσια, µεγάλη και υψηλής 
δυσκολίας δράση του. Θα σας κρατήσει 
συντροφιά για αρκετέὲς εθδοµάδες. 


| ραφικα 


[των 
εσας «- 
ο] 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


διού είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά. Όπως έχω 
ήδη αναφέρει, το ΥΜΙΖΑΕΡΒΥ 7 έχει 4 δια- 
φορετικά φινάλεἰ Τα δύο πρώτα έχουν σχέ- 
ση µε το αν ὃα επιλέξεις το 
ΟΙΟ08ΒΕ ή το κορίτσι (ΟΙΕΙ]. Τα 
δύο άλλα µε το αν ὃα επιλέξεις 
το µέρος των Ὀπιραπί ή των 
ΤΊΚΑΝΟ. Το ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ 7 είναι 
ένα από τα πληρέστερα ΚΡΩ5 
που έχουν κυκλοφορήσει µέχρι 
τώρα. Αν το κρίνουμε, δε, στη 
Βάση του κόστους αγοράς/ώ- 
ρες ψυχαγωγίας, τότε παίρνει 
αυτοδικαίως 100/100. Θα 
σας χαρίσει ατελείωτες ώρες 
παιχνιδιού, µονομαχιών, γρί- 
φων και ψυχαγωγίας. 


ΗΓΕΤΗ 


-” ΠΟΤΕ «πωώω5 
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(«ΚΕΑΙ ΝΑΝΑΙ. 


ΒΑΙ ΤΙ Εο 1 


ίγουρα όλοι γνωρίζετε την 95ἱ (η αγα- 

πηµένη µου εταιρία µετά τη Μἰς(ορίο»θ, 

η οποία µας άφησε χρόνους). Κατα- 

σκευάστρια εταιρία πολύ καλών ΚΡΟ5, 
όπως το ολοκαίνουριο ΏΑΚΚΟΙ)Ν που υποστηρίζει 
στην Ελλάδα η ΡΙΟΤΙΙΝΕ, αλλά και εκπληκτικών 
οιγαίθογ όπως το Οπθαί! Νανα[ Βαῄες Ἱ. Ετσι, το 
Θέμα του τθνίθν/ µας είναι η πολύ καλή Και ανανε- 
ὠμένη συνέχεια του ΟΝΒ], το Οιθα! Νανα Βαή]ες 
2. Πρόκειται για ένα εξαιρετικό και εὐχρηστο, ὁ- 
πως ὃα διαπιστώσετε στη συνέχεια, παιχνίδι. Εκμε- 
ταλλεύεται τον 386 σας στο έπακρο, ζητώντας 
σας πού και πού και έναν 48ό.. Σε ότι αφορά την 
εισαγωγή δεν έχουµε τίποτα εκτός από µία οθόνη 
στην ανάλυση ὀ40χ480Ο µε 256 χρώματα. Σε 
αυτήν την ανάλυση έχει φτιαχτεί το παιχνίδι, οπότε 
µε απλή ΨΟΑ που υποστηρίζει µέχρι ὀ40χάθ, αλ- 
λά µε 16 χρώματα, δυστυχώς δεν ὃα τρέχει. Παρ’ 
όλα αυτά, υποθέτω ότι δεν υπάρχουν πολλοί κάτο- 
χοι 38ό και 48ό µε λιγότερο από 512 Κ µνήµη 
στην κάρτα τους. Μετά την εισαγωγή γαίνετε σε 


Το κατάστρωμα του σεροπλανοφόρου Υουκίον/η, 
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ο του Δημήτρη Ζούλια 


ένα μενού, απ’ όπου µπορείτε να επιλέξετε αν Όα 
συνεχίσετε να παίζετε ένα παλαιότερο παιχνίδι, αν 
Θέλετε να αρχίσετε ένα νέο σενάριο και αν δέλε- 
τε, φυσικά, να επιστρέψετε στο περιθάλλον του 
Μ5-ΡΟΡ. Αν επιλέξουμε ότι Θέλουμε νέο σενάριο, 
το παιχνίδι µάς ρωτά το επίπεδο δυσκολίας, τα ο- 
ποία είναι ΘαΦΥ, ππθαϊυπι, πατά και θχρθή. Επιλέ- 
γουµε, φυσικά, εχρεή (Ι) και συνεχίζουμε. Αμέσως 
εµφανίζεται το παράθυρο που περιέχει τους τίτ: 
λους των σεναρίων! Υπάρχουν πολλά σενάρια και 
μάλιστα µπορείτε να παίξετε και σαν Αμερικανός 
και σαν Ιάπωνας. Συγκεκριµένα, υπάρχουν 3 
Τιαϊπίπα σενάρια, 4 Ταγοθ! Ριας!ίοθ Και πολλές κα- 
γονικές αποστολές ως μίνι εαπιραίρη». Τέλος, 
υπάρχει το πλήρες οαπιραίαῃ, όπου αντιμετωπίζετε 
όλο τον εχρικό στόλο και όχι µέρος αυτού. Εμείς 
ὃα ασχοληθούμε µε το πλήρες «απιραίρῃη, ώστε να 
δείτε όλα τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 

Αφού επιλέξετε, λοιπόν, το εαπιραίφη, θγαίνετε 
στην οθόνη της κεντρικής ναυτικής βάσης σας, 
στο Εερίήϊυ 5απίθ (σε οποιοδήποτε άλλο σενάριο 


[λ0ΛΙΕΛΝΛΙ » 


ΟτρατεοΥ 
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βγαίνετε στη γέφυρα του πλοίου-ναυαρχίδα σας). 
Εδώ ελέγχετε όλα τα Ραῄἱε ΙαςΚ {οιεθς σας. Αυτά Εταιρία 


είναι µικρές ή µεγάλες οµάδες πλοίων, οι οποίες έ- ςςι (5Ιγαἰθσίε 

χουν ξεκινήσει απὀ τη βάση και προσπαδούν να ε- ςἱηιυ]αίίοης 

Υτοπίσουν τον εχθρό! Επίσης ίσως μεταφέρουν πε- Ιπεογρογα/ ος) 

ζικό για απόβαση, αεροσκάφη, καύσιμα, οπλισμό γ -ᾱά , 

και άλλου είδους προμήθειες. Σε αυτό το σηµείο ΠΟΝΟΠΙστες 
ΙΒΜ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΙ 


επίσης ελέγχετε την υπεράσπιση της θάσης από ε- 
ναέριους εισβολείς, χρησιµοποιώντας τα πολύ κα- Τύπος 
λά αντιαεροπορικά σας καθώς και την... τελευταία 
λέξη της τεχνολογίας στα αεροσκάφη. Μπορείτε 
επίσης να δημιουργήσετε ένα δικό σας Ια»κ [ο:ςς, 
γα επισκευάσετε ένα που µόλις επέστρεψε, ενώ σε 
περίπτωση καταστροφής της θάσης µπορείτε να 
μεταφέρετε το αρχηγείο κάπου αλλού. Δοκιμάστε 
εδώ να πατήσετε στην επιλογή πιαρ. Με τα »- και - 

Γέφυρα 
μεγεθύνετε και σμικρύνετε την εικόνα. Θα δείτε ομιῤῥώνκοῦ 
κάπου ένα Ιαςκ {οιςθ. Κάντε κλικ εκεί. Αμέσως ὃα σκάφους, 
µεταφερδείτε στη γέφυρα της ναυαρχίδας εκείνου 
του πλοίου Και µπορείτε να δώσετε εντολές µόνο 
σε αυτό το Ία5κ 
[ογοθ. Αν πατήσετε 
το πιαρ, Ὁα θγείτε 
πάλι στο χάρτη. Αν 
πατήσετε παν, ὃα 
µπορέσετε να ελέγ- 
ξετε την πορεία και 
την ταχύτητα όλου 
του ο(ουρ. Μπορείτε 
επίσης να χωρίσετε 
το «{ουρ στα πλοία 
απὀ τα οποία αποτε- 


Αναφορά ζημιών και επισκευών. 


λείται και να δώσετε εντολές σε καθένα ξεχωρι- 
στά. Υπάρχουν και έτοιµες εντολές όπως [οἶίον;, 
η]ετεθρί, Ιογρθάο αῄαςκ, “πιοΚθ οπ, «υπ αἴϊαςκ, 
σῃαάον/ κά. 

Στη συνέχεια υπάρχει η επιλογή αυη». Εδώ θγαί- 
γετε στο γενικό ταμπλό ελέγχου των κανονιών του 
πλοίου το οποίο ελέγχετε. Οι εντολές εἶναι επιλογή 
στόχου και πυρ. Βλέπετε επίσης στατιστικά για την 
κατάσταση του εχρικού πλοίου. Αν επιλέξετε 
8απῃ, τότε Βλέπετε κατά πόσο το πλοίο σας έχει 
πλημμυρίσει από ον και πόσο γέρνει [[ἰδίίπο). Αν 
επιλέξετε Ιοτρ, αν εἷ- 
ναι διαθέσιμη, τότε 
ὃα δείτε πόσες τορ- 
πίλες έχετε, πόσες εἰ- 
γαι φορτωμένες 
στους τορπιλοσωλή- 
γες και λεπτομερώς 
πόσες έχετε ανά 
πλοίο. Αν πατήσετε 
τώρα το δεξί κουμπί 
: του ππου»θ, Όα εµφα- 
γιστούν µερικές επιλογές στην πρώτη γραμµήτης ο- 
Βόνης. Αυτές είναι οι εξής: Η κλασική ΠΕ, όπου κά- 
γετε ουίί, 5ανε, ἰοαα το παιχνίδι. Η εοπ[τοἰς, µέσω 
της οποίας µπορείτε να επιλέξετε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού και άλλες λιγότερο σημαντικές παραµέ- 
τρους. Η 9Ια[ΐοη, η οποία αφορά στα ουπς, ἆαπι, 
Ιοηρ, αἰτ ορ5 κ.λπ. που προανέφερα, αλλά µε περισ- 
σότερη λεπτομέρεια. Τώρα µπορείτε να κοιτάξτε 
µέσα από τα σκόπευτρα, να δείτε λεπτομερώς τις 
ζημιές του πλοίου και να ορίσετε πληρώματα για να 
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Ενα ατυχές... 


φέρουν εις πέρας την επισκευή τους. Από την 
επιλογή Γθροής µπορείτε να δείτε ορισμένα 
στατιστικά, όπως πόσα πλοία έχετε θυδθίσει 


ναυάγιο 


µέχρι τώρα, την ορατότητα που έχετε, 
τον... καιρό, καθώς και πόσα πλοία 


σάς έχουν βυθίσει. Τέλος, από την ε- 


ύ55 Μἰευη. Το σκάφος επάνω στο 


οποίο ο Αυτοκράτορας της Ιαπωνίας 
υπέγραψε τη συνθήκη η 
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της Ιαπωνίας στο στρατηγὀ 
υΓ. 


πιλογή ἀαἰαραςε (η αγαπημένη µου επιλογή) 
Βλέπετε τα πάντα για τα εχθρικά και τα 
συμμαχικά πλοία µε εικόνες, στατιστικά και 


εκπληκτικά γραφικά. Μπορείτε να περιστρέ- 
Ψετε τα πλοία και τα αεροπλάνα, καθώς και 
να τα µεγεθύνετε ή σμικρύνετεἰ Μιλάμε για 
200 πλοία, αεροπλάνα κ.ά. όπως κανόνια και 
τορπίλες! Εξαιρετική δουλειά. Φυσικά, όλα 
αυτά στη πιθαίυπι ιθ5ουήοπ ανάλυση 


640χ480 µε 256 χρώματα. 


Για να µην πελαγώσετε, Όα σας θοηδή- 
σουµε να αρχίσετε! Ένας πιαδίεΓ των 
ειαἰθοίς 9απ]ες [εγώ] είναι στη διάθεσή σας, 
δίνοντάς τις εξής συμβουλές: 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ο θωρογ ΝΑ 640χάΒΟ µε 256 
{ Χ . 


εετΗα ση τν πωππες κα κα ώ 


Η υπερηφάνια των Ιαπώνων, το θωρηκτό Ὑαπιαίο. 


σ) Να παίξετε όλα τα Ιαϊπίπο σενάρια! 
Δεν είναι δυνατόν να μάθετε 
σκοποβολή την ώρα που σας 
χτυπούν αληθινοί εχθροί! 

ϐ) Να κινείστε πάντα. Μην α- 
φήσετε δηλαδή κάποιο πλοίο 
σας ακίνητο! Αυτό διότι ένα α- 
Κίνητο πλοίο αποτελεί κατα- 
πληκτικό στόχο. 

γ) Αν µπορείτε, όταν δεν θάλ- 
λετε κατά του εχδρού, µην πα- 
ρουσιάζετε τα πλευρά του πλοί- 
ου σας σε αυτόν. Αποτελούν πο- 
λύ καλό στόχο. Να προτείνετε 
πάντα την πλώρη σας. 

δ) Εμ... ενώ οι πυροβολητές 
σας είναι πολύ καλοί, οι κύριοι 


3 ΨΡΟΜΗσΤΟΝ 


Ὃ ο ο η) 


Ὀρμραο/ ᾱ 
ΡΕΞΤΗΟΥΕΟ 64 


ΕιοσσευΓᾳ6 
Μες  ὁ 
ΠΣτ 


[11ρ0µτ 8 το ϱο/ Γ 5τη 
| 

ΡύΗΡΕΤΑΤυς 

πο ρερῦν 


Ευει. 


υςροξ 


υβΡΤΙΟΝ 


τος] αυ ]Π158Ρ 


00ος μα 


Η γέφυρα της ναυαρχίδας. 


που έχουν αναλάβει την εκτό- 
ξευση τορπιλών εἶναι άσχετοι. 
Ετσι, πρέπει να κάνετε εσείς αυτή 
τη δουλειά. 

ε) Ο σχηματισμός των πλοίων 
σας έχει µεγάλη σηµασία. Τα αε- 
ροπλανοφόρα και τα φορτηγά 
πλοία πρέπει να βρίσκονται στον 
εσωτερικό κλοιό, ενώ στον εξωτε- 
ρικό πρέπει να εἶναι τα δυνατότε- 
ρα πλοία, Στο εσωτερικό καλό α 
ήταν να εἶναι ένα-δύο πλοία µε |- 
κανότητα εκτόξευσης τορπιλών. 

στ] Να διαθάσετε όλα τα προη- 
γούμµενα. Όπως Όα καταλάβατε, 
το ΟΝΒΖ2 εἶναι ένα παιχνίδι στο ο- 
ποίο έχει αφιερωθεί πολλή σκέψη και έχει 


η ΠΤΤ 
ερττο ης 


διεξαχθεί τεράστια ιστορική έρευνα, προτού 
αρχίσει ο σχεδιασμός του. Οι ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες είναι συγκλονιστικές από κάθε 
άποψη. Βρίσκονται στο αἴγθείοη “ΑΚΤ” του 
παιχνιδιού, σε µορφή «ρεχ. 

Ετσι, µε έναν καλό «ρεχ νίθν/θΓ µπορείτε να 
τις απολαύσετε. Τώρα που η Μίσγορτοςθ Βρί- 
σκεται εκτός συναγωνισμού [το τελευταίο 
παιχνίδι της Μἰετοριοςθ µε Πτλο οἰαήοια µας 
το έδωσε η ΡΙοἱπθ, αφότου είχαμε ολοκλη- 
ρώσει τη συγγραφή του ΟΝΒ2, οπότε Όα το 
φιλοξενήσουμε στο επόμενο τεύχος], η κατά- 
σταση είναι πιο ευνοϊκή για την 95. 

Ελπίζουμε να εκμεταλλευτεί αυτό το από- 
τοµο άνοιγµα στην αγορά και να επιθεβαιώ- 
σει το ήδη σπουδαίο όνομά της. 


Ἓτρασικα ᾖ| 


-- 


[ηχο 
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Αὐνεντυςε[ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ΣἹΊιο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ἰυςας Αης έχει θαλθεί να µας τρελά- 

γει. Κάθε αἀνεπίυΓθ που κυκλοφορεί 

γίνεται αµέσως Νο Ἰ στις πωλήσεις, 

αλλά και στις προτιµήσεις τόσο των 
χρηστών σε όλο τον κόσµο όσο και των αναλυτών 
του ειδικού Τύπου. Ως εταιρία ακολουθεί µια τελεί- 
ὡς ανήθετη κατεύθυνση από αυτήν της »ἱειτα, της 
μεγαλύτερης στον Κόσμο εταιρίας παραγωγής 
αἀνηίυτθς. Μέχρι τώρα η ἱυσας ΑΠς έχει Κυκλοφο- 
ρήσει τα ΜΑΝΙΑς ΜΑΝΣΙΟΝ, ΖΑΚ ΜεΚΚΑΓΚΕΝ, 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ΑΝΗ ΤΗΕ ΙΑΣΤ 6ΕΙΡΑΡΕ,ΙΟΟΜ, 
ΜΟΝΚΕΥ ΙΦΙΑΝΗ 1, ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 2, ΙΝΡΙΑΝΑ 
1ΟΝΕΣ ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΣ, ΡΑΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΕΙΕ (ΜΑΝΙΑς ΜΑΝΣΙΟΝ 2) και τώρα το 
5ΑΜ ΑΝΡ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΚΟΑΌ. Επίσης, ετοιµάζει το 
Μι Ρἱᾳ που Όα κυκλοφορήσει µόνο σε (0, ενώ φή- 
µες μιλάνε για ένα ακόµη ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕςΣ. Εχει δη- 
λαδή κυκλοφορήσει µέχρι τώρα µόνο 0 αἀνθη!υιες, 
ενώ η δίθιτα περισσότερα από 33, µε τη µεγάλη 
διαφορά όµως ότι όλα τα αἀνθπίυτες της έχουν γί- 
γει Νο Ἰ. Τα µεν ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟΕ και ΙΝΡΙΑΝΑ 
1ΟΝΕς - ΑΤΙΑΝΤΙ5 εναλλάσσονται στις τρεις πρώ- 
τες Θέσεις των σχετικών εἰιαής στην Αμερική εδώ 
και περίπου ενάµιση χρόνο. Απίστευτο κατόρδωµα. 


« του Αντρέα Τσουρινόκη 


Τα δε ΒΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΕΙΕ και ΑΜ ΑΝΡ ΜΑΧ 
αµέσως πήραν τις δύο πρώτες θέσεις των σχετικών 
εἰχαής. Τον τελευταίο µήνα στις τέσσερις πρώτες δέ- 
σεις των σχετικών πινάκων ήταν τέσσερα 
αἀνθηίυγθς της ἱυσας Ας. Τα γεγονότα μιλάνε µόνα 
τους, 


Οι ΑΜ και ΜΑΧ προέρχονται από το χώρο του 
κόμικς. Πίσω από τους δύο αυτούς ήρωες βρίσκεται 
ο εκπληκτικός, απ’ ότι φαίνεται, »ἱθνθ Ρυτοεί|, ένας 
απὀ τους δημιουργούς του τελευταίου Ιπάϊαπα 
)οηθς. Οι δύο πρωταγωνιστές είναι ντετέκτιβ που 
γυρνούν σε όλες τις πολιτείες της Αμερικής, εξιχνιά- 
ζρντας διάφορες υποδέσεις. Το εκπληκτικό αυτού 
του διδύμου ξεκινά από το τι είναι ο καθένας τους. 
Ο 5ΑΜ, τον οποίο κυρίως χειρίζεσαι, εἶναι ένα κα- 
γίς, ο σοβαρός της εταιρίας, ενώ ο ΜΑΧ εἶναι ένας 
ψυχωτικός, βίαιος λαγός, 

Ο χαρακτηρισμός ψυχωτικός για τον Μακ ισχύει 
σε απόλυτο βαθµό. Ό,τι πιο αγχωτικό, διεστραμµέ- 
νο, βίαιο µπορείτε να φανταστείτε, αυτό ακριθώς 
διασκεδάζει τον Μαχ. Δύο σιαµαίοι αδελφοί, οι 
5Πθ6ρ και Βυή Κυςμπιαη, σας αναθέτουν να βρείτε 


Το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ µε το καινούριο ο υ5ογ-ἱπίθιζαςο της [υςα» Αγίς, 
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Ο χάρτης µέσω του οποίου κινείσαι στις διάφορες τοποθεσίες. 


ΑὐνεντυκΓ- 


ΤΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


δύο από τις πιο πολύτιμες ατραξιόν του τσίρκου ΕΤΑΙΡΙΑ ξεζητηµένα καρτουνιστικό χαρακτήρα. Επειδή 
τους. Τον Β{υπο, ένα κατεψυγµένο Γιέτι (Βἰο/οο!), στην περίπτὠση αυτή πραγματικά τα πολλά λόγια 
και την ΤήΧί6, τη σόου-γούμαν και τραγουδίστριά ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ εἶναι φτώχεια, τονίζω το εξής: τέτοιας ποιότητας 
τους. Και οι δύο εξαφανίστηκαν ὡς διά μαγείας. καρτούν και απἰπια[ίοη δεν Βλέπουμε ούτε και 
Στην προσπάθειά σας για τον εντοπισμό τους, ὃα ΤΥΠΟΣ στην τηλεόραση, στις σειρές κόµικς φυσικά, Η 
διατρέξετε απ΄ άκρου εις άκρον τις ΗΠΑ, περνώ- δουλειά που έχει γίνει εἶναι εκπληκτικής ποιότητας 
γτας από µια σειρά χαρακτηριστικών τοποθεσιών και ξεπερνά κάθε προηγούμενο. Στην ἴδια κατεύ- 
της χώρας αυτής. Όυνση κινείται και ο ήχος της περιπέτειας. Υπέρο- 
Πορόλληλα µε εσάς ψάχνει για τον Βτυπο και ο ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ χα μουσικά Θέματα, εκπληκτικά ηχητικά εφέ, εἰδι- 
(οπΠΟΥ Βυπηρυ», ένας σταρ της ροκ και της κάντρι κά για όσους έχουν Ἰόμπιτες μουσικές κάρτες, 
μουσικής. Αυτός κινείται απὀ καθαρά προσωπι- και µια εισαγωγή, το 6ρθεεῇ της οποίας δείχνει 
κούς λόγους, του αρέσει να παγιδεύει διάφορα πώς πραγματικά πρέπει να είναι το 6ρθθεῇ στα 
ζώα και φυσικά ένα Γιέτι δεν υπήρχε περίπτωση να αἀνεπίυτες. Φανταστικό! Στο χειρισμό του, η 
τον αφήσει αδιάφορο. Θα αντιµετωπίσεις ένα κλα- ἰυσας Ας, παρά το παραδοσιακό της υ5ε:- 
σικό [;) ερώτηµα. Τα Γιέτι κινδυνεύουν µε πλήρη α- ἱπίείαςε µε τις εντολές, περνά σε ένα µε ἴσοῃ», α- 
φανισµό. Εσύ ὃα Βρεις τα ἴχνη των τελευταίων του γτίστοιχο µε αυτό της »ἱειτα. Τα ἴεοης εἶναι τα 
είδους τους. Θα τους Βοηθήσεις να συνεχίσουν ΥΝΑΙΚ (ΑΜ, 
την ύπαρξη και τη “διεύρυνση” του είδους τους; ' ἰΙοοκατ(, 
Μέχρι όµως να απαντήσεις στο ερώτημα αυτό, που ΡΙΟΚ υΡ (Ρ], 
έτσι Και αλλιώς τίθεται προς το τέλος της περιπέ- υ5Ε (0), ΤΑΙΚ 
τειας, πρέπει να περάσεις απὀ πάρα πολλές δοκι- [1] και ΙΝΝΕΝ- 
µασίες, Αυτό που ξεχωρίζει στην περιπέτεια αυτή ΤΟΕΥ [). 
εἶναι οι φοβεροί χαρακτήρες που παίρνουν µέρος Όταν μιλήσεις 
και το τρελό, αναρχικό - µε την πλήρη έννοια του σε κάποιον, 
όρου - Χιούμορ, το οποίο διαπερνά όλες τις ανοίγει µια εἰ- 
πλευρές του αἀνθπ!υτθ. Τα κείµενα-διάλογοι είναι δική μπάρα 
κάτι το φανταστικό. Η όλη ιστορία εἶναι δομημένη µε 4 στάνταρ 
µε μοναδική µαεστρία. Η ἰυσας Αής για µία ακόµη “ερωτήσεις”. 
φορά παρουσίασε ένα αάνεπΙυΓθ πρότυπο. Αν µόδεις κά- 
τι γέο, αυτό 

: Πρέπει να Βάλος τους : | εμφανίζεται 
α γραφικά του κινούνται περίπου στη λογική κροκόδειλους στη σειρά, για αµέσως µετά, µε τη γραφική του παράσταση φυσι- 
του ΒΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΕΙΕ, αλλά µε πολύ πιο ε- να περάσεις απέναντι, κά. Το ἱηνθηίοηγ, ένα κουτί στο κάτω αριστερό µέ- 


Οσο 14ο Γνεδη της Έωο Πίπας Ὁριιςν ο] ας ατομα 
. ὁ πας Ὀβτωεθῃ,.. Ἰ 


Αν δεν πειράξετε τον υπολογιστή για πάνω από ὃ λεητά, οι οθόνες Με το αριστερό ἡ δεξί πλήκτρο του ππουεο γυρνάς το διακόπτη µέχρι να 
μετατρέπονται σε 8ε/69η ϱανογ]!! Βρεις το γοφ"Βοες, 
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Μέσω του "τεχνητού ψαριού" 9α Βρεθείς έξω από ρεστοράν. 


ρος της οθόνης, δείχνει τα αντικείµενά σου 
µε τις γραφικές τους παραστάσεις, ενώ σε 
αυτό Βρίσκεις και τα προαναφερθέντα 
ἴοοη. Με ἍΕΊ/Ε5 γίνονται τα 
ΦΑΥΕ/ΕΕΞΤΟΚΕ/ΩυΙΤ κ.λπ., µε Ε8Β το 
Κεσίαή. Με την ".’ περνάς αµέσως µια φρά- 
ση, ενώ τα -/-, [{], :/” ρυθμίζουν την ταχύτη- 
τα εμφάνισης των κειμένων και την ένταση 
της μουσικής και τῶν εφέ. Με το ἔ5οαρθ 
περνάς όλες τις σκηνές “κινηματογραφικού 
χαρακτήρα”, ενώ µε το πλήκτρο 9ΡΑ{Ε ΒΑΚ 
κάνεις Ραυ5θ. Αν και το καινούριο υ5ε:- 
ἱπίθήαςς δίνει 1/3 παραπάνω γραφικά, 
υπάρχουν σηµαντικά προβλήµατα στο χειρι- 
σµό της περιπέτειας, κυρίως στον εντοπισμό 
των διάφορων εξόδων όπου τα “κλικ” δεν 
δουλεύουν καθόλου καλά. 

Για παράδειγµα, στην τραπεζαρία των Γιέ- 
τι ΝΥΝ είναι η κουζίνα, ενώ στα Ιοἱθπι-ροἰθς 
για να πας στον αρχηγό Θέλει κλικ στη µέση 
δεξιά σε ένα µόνο ειδικό σηµείο, αλλιώς δεν 
θα τα Βρεις//! Στα αντικείµενα, στην περίπτω- 


ση που κάτι µπορεί να χρησιµοποιηδεί, το α- 
ντικείµενο-κέρσορας αποκτά ένα κοκκινώπό 
περίγραμμα. Αυτό ειδικά είναι πολύ χρήσιμο. 
Πάντως, το καινούριο υ5οι-ἱηιεήαςθ χρειά- 
ζεται και άλλη δουλειά, κυρίως ως προς τις 
λεγόμενες ΄ζώνες επιτρεπτής δράσης”. Με- 
γάλη πρωτοτυπία της περιπέτειας είναι ότι 
αν δεν κάνετε τίποτα για 9-10 λεπτά, τότε 
σε κάθε οθόνη ενεργοποιούνται διάφοροι 
5οΓΘ6η 5ανθι»/|! Ακούγεται τρελό, αλλά πού 
να το δείτε κιόλας. Πραγματικά εκπληκτική 
δουλειά, 


Το ΦΑΜ απα ΜΑΧ στηρίζεται σε ένα δεό- 
τρελο σενάριο και σε εκπληκτικά χιουµορι- 
στικούς διαλόγους. Ανάλογη είναι λοιπόν 
και η δράση του. Διακρίνεται για την πρὠτο- 
τυπία της, γεγονός που αντανακλάται και 
στους γρίφους της περιπέτειας. Ο όχι και τό- 
σο καλός χειρισμός της περιπέτειας προ- 
σθέτει στη δυσκολία της [δυστυχώς]. Θα α- 


ντιµετωπίσετε ό,τι πιο “τρελό” έχετε ίσως 
ποτέ φανταστεί. Οι γρίφοι του έχουν µια δι- 
κή τους εσωτερική λογική, καθώς µε την 
πρώτη ανάγνωση φαίνονται παράλογοι. Σε 
µεγάλο Βαθμό, πάντως, στηρίζονται στο να 
μιλάτε σωστά µε τους διάφορους χαρακτή- 
ρες που συναντάτε. Σχεδόν για οτιδήποτε 
σχεδιάζετε να κάνετε, κάπου, κάποιος έχει 
γα σας δώσει σημαντικές πληροφορίες. Τί- 
ποτα δεν είναι αφηµένο στην τύχη του. Για 
να δείτε την κυρίως φυλή των Γιέτι͵ θα χρεια- 
στεί να µεταμφιεστείτε. Απαραίτητα είναι τα: 
κουστούμι, πίσσα, τρίχωμα απὀ μαμούθ και 
µια περούκα. Θα χρειαστείτε επίσης και µια 
λίµα-κλειδί για να τη δώσετε σε κάποιον. Για 
τα 4 Ιοΐθπι Όα χρειαστεί να ρίξετε στην πισί- 
να του αρχηγού τα: μαξιλάρι του Βυπιρυ», 
δόντι από | ΕΕΧ, κολοκύθα µε προσωπογρα- 
φία του νατουραλιστή οη Μυίγ και µια 5πο 
οἰορθ γεµάτη ενέργεια. 

Το ΦΑΜ απἀ ΜΑΧ εἶναι ένα σπάνιο 
αἀνεπ!υΓθ. Σεχωρίζει από όποια πλευρά και 


Βλέποντας γἱήυα] Βοα]ίη περνάς τον Μαχ για σπαδί!!! 
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Στο Ὀἰπο Βυηᾳοο Να[ίοπαἱ Μοπιογία|, µε τις σκαλιστές αναπαραστάσεις 
των προέδρων της Αμερικής, 


Το φινάλε, 

αν το εξετάσεις. Εγώ ένα έχω µόνο να πω: 
ἰυσας Αής και 51ενθ Ρυείι εὐχομαι να 
κυκλοφορήσετε στην αγορά το 5ΑΜ απα 
ΜΑΧ 2 το συντομότερο δυνατό, γιατί δεν 
µπορώ να περιμένω! 


Σεκινώντας, αφού τελειώσεις το τηλεφώ- 
γηµα, κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στην 
ποντικότρυπα στο βορινό τοίχο. Κάνε κλικ 
τον ΡΙΚ ΩΡ κέρσορα στην ποντικότρυπα 
για να πάρεις τα χρήματά σου. Προχώρησε 
όλο δεξιά. Πρόσεχε µέσα στην αποθηκούλα 
το μοβ αντικείµενο. Κάνε ΙΟΟΚ σε αυτό 
[οἰαςκ Ιἰο[). Πάρε το µε τον ΡΙΟΚ Ι)Ρ κέρσο- 
ρα. Βγες έξω από το γραφείο σου. Διέσχισε 
το διάδρομο. 

Αφού τελειώσουν οἱ πυροβολισµοί, κάνε 
Κλικ τον ΜΑΧ κέρσορα πάνω στον κρεµα- 
σµένο στο κιγκλίδωμα - ένα δείγµα του 
ψυχωτισμού του Μαχ. Κατέβα κάτω τις σκά- 
λες, έξω απὀ το κτίριο, στο πεζοδρόμιο. Κά- 
γε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στη γάτα. Κάνε 
κλικ τον ΤΑἰΚ κέρσορα στη γάτα. Κάνε κλικ 
στην πρώτη ή στη δεύτερη επιλογή. Κάνε 
Κλικ τον ΜΑΧ κέρσορα πάνω στη γάτα. Για 
µία ακόµη φορά ο ψυχωτικός και βίαιος 
Μαχ καθαρίζει για σένα. Πρέπει να πάτε 
στο τσίρκο. Κάνε κλικ τον [)95Ε κέρσορα στο 
αστυνομικό () σας αμάξι. Στο χάρτη της 
Αμερικής, το γραφείο σας εἶναι στην πειρα- 
τική σηµαία. Κάνε κλικ στη σκηνή-τέντα, πό- 


Το καινούριο ἱπίογίαεθ µέσω του οποίου μιλάς 
µε άλλους χαρακτήρες. 


γω δεξιά στο χάρτη. Πήγαινε στη σκηνή 
"Ἠαἰἱ οἱ Οἀαἱήες”. Ο φύλακας δεν σε αφή- 
γει. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα σε αυτόν. 
Κάνε κλικ στις δύο πρώτες επιλογές. Κάνε 
Κλικ στην τελευταία επιλογή-πρόσωπο 
[πσαπ/ηγορος!). Από το ἱηνεπίοηγ σου πάρε 
και Κάνε πάνω του κλικ το “ο(αθΓο [τοπι 8 
(οπηπιἱδσίοπει”. Σε αφήνει και περνάς µέσα. 
Εκεί μιλάς µε τους «Περ και Βυή Κυςῄπιση, 
τους σιαµαίους. 

Σας ζητούν να Βρείτε τον Β{υπο και την 
Τήχίθ. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα στα α- 
δέλφια, μόλις τελειώσουν Και σου δώσουν 
το [θθ ρας». Κάνε κλικ στην πρώτη επιλογή. 
Ρώτα για τον Βτυπο [το πρώτο πρόσωπο) και 
την Τηϊχἰ [το δεύτερο πρόσωπο]. Ρωτάς γι΄ 
αυτούς που συνάντησες στην είσοδο, δηλα- 
δή το ΓοςΚ σἵαί (οΠ{ΟΥ Βυπιρυς και το ϐοη- 
δό του ἰθ6-Ηαινθγ. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο τρίχωμα, στο έδαφος, ακρι- 
βώς µπροστά από το θάδρο όπου ήταν ο 


σα 
ω ο 
: - 


Βίυπο. Είναι τρίχωμά του. Πάρε το µε τον 
ΡΙΟΚ υΡ κέρσορα. Πήγαινε προς τα αριστε- 
ρά και κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο 
χέρι µέσα στη γυάλα, δίπλα στην πιο αριστε- 
ρή έξοδο (του Τζέσε Τζέημς]. Πάρε τη γυά- 
λα µε το χέρι µε τον ΡΙΟΚ ΙΡ κέρσορα. Γύρ- 
να δεξιά και βγες από την έξοδο, δίπλα 
στους σιαµαίους. Εξω κάνε Κλικ στο τροχό: 
σπιτο της Τηϊχίθ, στην πόρτα και στην Κλει- 
δαριά. Μέσα στη σκηνή-τέντα µε το ΥΝΝΑΚ-Α- 
ΚΑΤΙ κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο 
πιαοπηγίπᾳ |εη5. Πάρε το µε τον ΡΙ(Κ υΡ 
κέρσορα... Η συνέχεια στην οθόνη σας. 


Ίσως το κορυφαίο αάνοπίωτο της χρονιάς. Το 
εκπληκτικό του χιού ξεπερνά ακόµα και αυτό 
των ΜοΠΚΟΥ Ιπίαπά, Πολύ καλή µουσική και 
καταπληκτικά γραφικά δίνουν ένα καρτούν που 
όμοιό του δεν έχετε δει ούτε στην τηλεόραση. 


ο ΕΒκαώ 
.Ἓ.. 
ΙαΠ 
Επ 


0ο 
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Αυτή τη φορά 
επιχειρούµε µια 
πα ο η των 

θασι ρίφων του 
ΩὐΕδΙ Ρο 6ΙΟΝΥ 4 
και για τους τέσσερις 
--- με να 
ποίους μπορείς ν. 
παΐεις το εν λόγω 
πΊυτο/ΒΡ6. 
Φυσικά, δεν πρόκειται 
για µια πλήρη λύση, 
κάτι τέτοιο εἶναι 
αδύνατο. Από την 
ανταπόκριση που ὃα 
έχει σε εσάς τους 
ιμώκκ) -, 
προσπάθεια αυτή, ὃα 
εξαρτηθεί και η 
άρση, ἡ µη, 
ανάλογων 
παρουσιάσεων στο 
μέλλον. 


ᾷ του Αντρέα Τσουρινάκη 


κ Σεκινώντας, ας μιλήσουμε 
για τη δηµιουργία των χαρα- 
κτήρων. Ως Ραἰαάϊη µπορείς να 
παίξεις µόνο αν µεταφέρεις χαρα- 
κτήρα από κάποιο προηγούμενο 
ϱ.. (2 ἡ 3). Σε αυτόν, όπως και 
στον Εἰθίθι, βάλε τους επιπλέον 
πόντους στα οἸτοποίῃ, Ψαιηγ, 
Αοἴῃγ, ἠλίθαροη 56 και Ραπγ. Εἰ- 
δικά γι΄ αυτό το παιχνίδι οι δύο 
αυτοί χαρακτήρες Όα µάδουν στο 
Αἀνεπίυτε΄ς Ου το 6ΙΙΜΒΙΝΟ 
οΚΙ]. ἔτσι, δεν χρειάζεται να Βά- 
λεις εκ των προτέρων κανέναν πό- 
ντο στο ΚΙ] αυτό. Ως Μαρίς δει, 
Βάλε τους πόντους στα 
Ιπιείίαεπες, Αο]!γ και Μαφίς 
5ΚΙΙ. Ως µάγος, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού ὃα µάδθεις 5 επιπλέ- 
ον δρείί». Ως ΤΗα/, θάλε τους επι- 
πλέον πόντους στα Αοἰ[ήγ, ΥϊαΙγ 
και |υοΚ. Για όσους Θέλουν να κά- 
γουν Ιπιροή χαρακτήρες, πιο |: 
σχυρούς από αυτούς που δίνει το 
παιχνίδι, συνιστώ τη δισκέτα του 
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τεύχους 48 (Φεβρουαρίου) του 
Ρς ΜΑΣΤΕΒ, όπου υπάρχουν οἱ χα- 
ρακτήρες Ραἰααΐη, Μαφίείαη Και 
Τπήαί για να τους κάνετε ἱπιροή. 


-. βυΟς5: Το ΟὐΕ»5Ι ΕΟΚ 
ΟΙΟΕΥ 4 προσφέρεται για 
µια μοναδική συλλογή από βυρ, 
µια και περιέχει τα πιο πολλά που 
έχω δει έως τώρα σε παιχνίδι! Ο 
ποιοτικός έλεγχος πριν από την τε- 
λική κυκλοφορία φαίνεται ότι κινή- 
Θηκε στο επίπεδο του μηδενός. 
Εδώ Όα παρουσιάσουμε τα πιο 
“χοντρά” από αυτά. Το παιχνίδι, 
κατ’ αρχάς, εμφανίζει σηµαντικό 
πρόβληµα διαχείρισης της µνήµης, 
τουλάχιστον σε έναν 386/40 
ΜΗΖ µε 4 ΜΒ ΕΑΜ, τον οποίο 
χρησιμοποίησα. Από κάποιο ση: 
µείο και µετά, ειδικά όταν προσπα- 
δούσα να ανεβάσω τα χαρακτηρι- 
στικἀ τῶν ηρώών στο 400 
[πιαχίπιυπι δυνατόν] και άνοιγα τα 
χαρακτηριστικά του ήρωα ή επιχει- 
ρούσα να κάνω κάποιο 5ανθ, µε 
“πετούσε” συνέχεια στο ΡΟ». 
Αυτό πρέπει να έγινε συνολικά πα- 
ραπάνω απὀ 100 φορές (1, γι’ 
αυτό Κάνε ΦΑΥΕ όσο πιο συχνά 
µπορείς. Το πιο “χοντρό” όµως 
Ρυᾳ είναι αυτό το οποίο πρώτος ε- 
πισήµανε ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑΡΑΓΚΟΥ- 
ΔΑΚΗΣ, από τα Χανιά. Αφού ξα- 
νακάνεις τη µικρή Ταηγα κανονικό 
παιδί, γύρνα στο κάστρο και πή- 
γαινε στο υπνοδωµάτιό της. Θα τη 
βρείς πάλι εκεί ως θαμπίρ µαζί µε 
τον Τοῦγ//! Εάν τους ξαναμιλήσεις 
για το Ε{απια’5 οἱαῇ, ὃα δεχτούν 
πάλι τη Βυσία, αλλά αυτή τη φορά 
δεν υπάρχει σἱαῇ, καθώς ήδη το έ- 
χεις χρησιμοποιήσει, µε συνέπεια 
το παιχνίδι να κολλάει ή να σε πε- 
τά στο ΓΌ5, ανάλογα µε τα κέφια 
του]! Ως κλέφτης, έχεις δύο µέρες 
καιρό να ελευθερώσεις τον τσιγ- 
γάνο. Αν, προτού ξημερώσει η τρί- 
τη µέρα, έχεις μείνει µέσα στο 
γραφείο του σερίφη, χωρίς να έ- 
χεις ελευθερώσει τον τσιγγάνο ή 
τον |9ο: (σαν άλλος χαρακτήρας 
ελευθερώνεις µόνο τον Ιᾳοή) και 


Σω 5 


θγεις απὀ το παράθυρο το πρωί, 
βλέπεις τον κόσμο μαζεμένο για 
το κάψιμο του τσιγγάνου. Επειδή 
το πρόγραµµα δεν έχει προβλέψει 
να βγαίνεις από εκεί [λειτουργεί 
αν ϐγεις από το πανδοχείο ή ἐρ- 
θεις απὀ κάποιο δρόµο), κολλά 
και μόλις κάνεις κλικ σε κάποια έ- 
ξοδο σε πετά στο ΓΟ5ΙΗ Ως κλέ- 
φτης επίσης, πάλι απὀ ένα Όυφ 
στο χειρισμό, δεν µπορείς να κά- 
γεις τη φοβερή ακροβατική επίθε- 
ση σε µια μονομαχία, αν χειρίζεσαι 
εσύ την εν λόγω μονομαχία. Όμως, 
αν το πρόγραµµα έχει τον έλεγχο 
[αυ!ο-οοπιρα! πιοςς), την εκτελεί 
κανονικότατα. Είναι, δε, Ιδιαίτερα 
Βεαματική αλλά και αποτελεσµα- 


τική. Ως μάγος επίσης, μόλις πρω- 


1. Ο µεταλλαγμένος αρχηγός 
των κλεφτών. 

3. Η Βασίλισσα των Εαογίος. 

4.Ο Αά Ανί». 

4. Η Καϊτίηα σαν θαμπίρ. 

5. Ἡ περίφηµη ἕταπα, 


τοπάρεις το Είαπια »ιαἤ, σαν 
ερεί, αφού συναντήσεις τη Γαθήθ 
(ὤυθεη και τη νικήσεις, πολλές φο- 
ρές το πρόγραµµα κολλά αν κά- 
γεις δύο φορές συνεχόμενο κλικ 
στο εν λόγω ρε. (Θέλει κανον!- 
κά κλικ στο «ρε, κουνήσου λίγο 
για να εξαφανιστεί το σἱαῇ από τα 
χέρια σου και µετά πάλι κλικ στο 
ορε(|) Σε αρκετές οθόνες, και εἰδΙ- 
κά όπου η έξοδος προς τα δεξιά 
εἶναι µπλοκαρισµένη, αν κάνεις ε- 
πίµονο κλικ προς τα δεξιά και λίγο 
προς τα πάνω, ο ήρωας ὃα ανεβεί 
στο πάνω µέρος της οὈόνης, στον 
ουρανό (1) και αν ξανακάνεις κλικ 
στην οθόνη, Όα τον δεις να έρχε- 
ται από τον ουρανό (1). Αυτό Όα 
το δείτε και έξω από το σπίτι του 


Ώι Οπαπίυπι. Σε πολλές οθόνες, ε- 
πίσης, κάνοντας κλικ σε κάποιο 
δέντρο ο χαρακτήρας σκύθει και 
παίρνει πέτρες από το έδαφος[! 
Αυτό συµθαίνει γιατί σε πολλές ο- 
Βόνες το πρόγραµµα “Βλέπει” τα 
δέντρα σαν έδαφος! Σε µια οθό- 
γη δε, κάνοντας κλικ στο έδαφος, 
σου λέει ότι ο χαρακτήρας ανε- 
βαίνει στο διπλανό δέντρο! (το τε- 
λείως αντίθετο δηλαδή). Η καλύ- 
τερη οθόνη πάντως για να ανεβά- 
σετε το εἰπιρίπο οΚίΙΙ είναι µία νό- 
τια και µία αριστερά από τον κήπο 
της Ειαπια. Εδώ, το αριστερό δέ- 
ντρο, το πρόγραµµα το βλέπει σαν 
δέντρο και έτσι κάνοντας συνεχώς 
κλικ σε αυτό τον ΗΑΝΕΡ κέρσορα 
ανεβάζεις το οἰἰπιοίπο «ΚΙ σου, αν 
το έχει φυσικά ὡς τέτοιο ο χαρα- 
κτήρας. Λίγο πριν από το τέλος 


του παιχνιδιού, στη ΗθαΠ (ανθ 
µπορείς να µην Κάνεις όλα τα 
Κῄυαίς και αυτό γιατί λόγω ενός 
τρομερού Όυο µπορείς να ανεθείς 
κατευθείαν στο Ηεαή Αἰϊαι και να 
περάσεις στο φινάλε(!! 


Τέλος, ένα πολύ σηµαντικό 

Ρυο υπάρχει στο σκορ, σε 
ότι αφορά όλους τους χαρακτή- 
ρες εκτός του Ραἰααϊπ. Δεν µπο- 
ρείς να τελειώσεις το παιχνίδι, 
τουλάχιστον στην έκδοση ].Ό, µε 
φουλ σκορ γιατί το παιχνίδι στο τέ- 
λος δεν δίνει τους πόντους που 
Κανονικά πρέπει να δώσει [δεν δί- 
γει 21-27 πὀντους!|]. Με φουλ 
σκορ µπορεί να το τελειώσει µόνο 
ο Ρα[αα[η, µια και οἱ ειδικοί πόντοι 
του χαρακτήρα του εἶναι ό5 έναντι 
4]-42 των άλλων χαρακτήρων. 


αυ. 
: δι ἱ 


Ετσι οι 23 επιπλέον πόντοι της δια- 
φοράς του Ραἰαάϊη χαρακτήρα 
υπερκαλύπτουν τους πόντους 
τους οποίους στο τέλος δεν δίνει 
το πρόγραµµα Και µπορείς να το 
τελειἰώσεις µε φουλ σκορ 
900/500. Φυσικά, υπάρχουν και 
άλλα, πραγματικά δεκάδες, Ρυᾳ», 
τα οποία αφορούν στην αδυναμία 
εκτέλεσης κάποιας δράσης που ε- 
πιθυµεί ο χρήστης και που έχει ὡς 
αποτέλεσµα το πρόγραµµα να σε 
θγάζει στο ΏΌς. Ωστόσο, για να 
τα απαριθµήσουµε όλα Όα χρεια- 
ζόμασταν άλλες τόσες σελίδες]! 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΓΡΙΦΟΙ 


Σεκινώντας στην Βοηθ (ανθ κά- 
γε κλικ τον Ἠαπα κέρσορα στους 
διάφορους σκελετούς. Βρες ο- 


πωσδήποτε τα 9αφαει και Πἱπ!. 
Άναψε ένα δαδί µε το ΠΙΠΙ, πάρε 
το δαδί και φύγε Βόρεια. Στη δεύ- 
τερη οθόνη [Ηθαή (ανε) ως 
Ραἰααίπ/Εἰοῃ/ει πάρε τα ξίφος-α- 
σπίδα. Ως Μαρίείαπ πάρε το ύφα- 
σµα και ὡς κλέφτης δες το σηµάδι 
των κλεφτών. Φύγε νότια. Στην ε- 
πόµενη οδόνη [ΡΙ (ανε], ως 
Ραἰααίπ/Εἰοβει διέσχισε το σχοινί 
µε τα χέρια, Ως κλέφτης περπάτη- 
σε πάνω στο σχοινί, ενώ ὣς 
Μαρἰείαη Κάνε Κλικ το ύφασμα 
πάνω σου και µετά Κάνε σα»! το 
ἰονίίαίε ορε[. Εξω απὀ το σύστηµα 
σπηλιών, από την πέτρινη αψίδα, 
πάρε το Ώαικ Όπθ οἶση. Τώρα φύ- 
γε όλο αριστερά και στους Βάλ- 
τους πήγαινε συνέχεια Βόρεια (έξι 
οθόνες και µετά δεξιά και βό- 
ρεια. Είσαι στην πόλη. Πήγαινε 
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πρώτα στο πανδοχείο και µετά µί- 
λησε µε τον Βυγοοπιθίσίθι, στη 
συνέχεια µε τον |ᾳο: και ξανά µε 
τον Βυταοπηθίδἰθ;. 


Παίρνοντας τα κλειδιά του 

Αανεπίυτεγ’ Ου], πήγαινε 
σε αυτό. Κάδε µέρα εξασκήσου 
στο Θχειςίςθ πιασβἰπθ ανεβάζο- 
γτας τη δύναμή σου. Ώς 
Ρα]ααίπ/ΕἰοβίεΓ πάρε το σπαθί 
από την ειδική Θήκη. Διάβασε - 
υπόγραψε το Βιβλίο. Ώς 
Ρα]ααίπ/Εἰσπίε; μαθαίνεις το 
οἰἰπιοίπα «ΚΙ. Ως Ραἰααϊπ/ 
ΕἰΠίθι/ΤΠΙεί εξασκήσου µε το 
σχοινί-γάντζο στο ταθάνι, ανεθά- 
ζοντας το εἰϊπιοίπα. Ως ΤΠί6ί ειδι- 
κά, ανεβαίνοντας πάνω µε το γά- 
ντζο, Βλέπεις ένα ακόµη σηµόδ.. 
Ψάξε κάτω από το γραφείο για τα 


οκ” οβο --Ξ 
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ειδικά σηµάδια που δείχνουν πώς 
να Βάλεις [στρίψεις) τους γά- 
ντζους. Κάνε κλικ τον Ηαπα κέρ- 
σορα στην κρεµάστρα, όλο δεξιά 
δίπλα στην έξοδο. Κάνε δύο φο- 
ρές κλικ στον τρίτο από αριστερά, 
όπως κοιτάς, γάντζο. Κάνε διπλό 
Κλικ στο δεύτερο από αριστερά 
γάντζο (στη νεκροκεφαλή). Κάνε 
ένα κλικ στον πιο δεξιό γάντζο και 
τέλος κάνε δύο κλικ στον πιο αρι- 
στερό γάντζο. Ανέθα στο άνοιγµα 
της βιθλιοθήκης. Μέσα στο Τηἰοῄς 
Ουϊ]ά πάρε την κάρτα από το πορ- 
τρέτο. Χρησιμοποίησέ τη για να α- 
γοίξεις την πόρτα. Από τη σχάρα 
πάρε το Κποῦ. Κάνε Κλικ στο χρη- 
µατοκιθώτιο. [ύρνα το αἶαὶ στα 
γράμματα ΕΙΙΓΗ [κάνε ΙΟΟΚ στο 
«α[ε). Διάβασε προσεκτικά τα Βι- 
Ελία. Μαδαίνεις να αποφεύγεις τις 


οι Ἡ τὰ ε α) 8, | 


Ίπαρς. Αγοιξε το γραφείο, αφού 
πρώτα το ψάξεις για παγίδες. 
Άνοιξε τα δύο μικρά σαΐες, κινώ- 
ντας τους δύο πίνακες στα δεξιά. 
Αφού ανοίξεις και τα δύο μικρά 
φα[θ5, μετακίνησε το βαρέλι κάτω 
απὀ το πορτρέτο. Βρίσκεις τον αρ- 
χηΥό. Μίλα του και πες ότι Όα τον 
Βοηθήσεις. Φύγε έξω. [Στο θαρέλι 
Βάλε τα χρώματα κατά σειρά: 
Βἰυς, Βίυε, Υα]ον/, ὤιθεῃ, ΌΏιθεη, 
Οπ6εη, Κθά, Ότθεη, Κθα.) Εχοντας 
το ΙοοἰΚ, κάθε Βράδυ κάνε 
|οεκρίεΚ στο παράθυρο του δη- 
µάρχου-σερίφη µέχρι να το ανοί- 
ξεις. (Θα χρειαστείς τουλάχιστον 
δύο βράδια.) Ειδικά ο κλέφτης 
µπορεί να µπαινοθγαίνει από το 
παράθυρο του ξενοδοχείου. 


Την άλλη µέρα, για να µπεις 

στο σπίτι του Ώι Οπαπίυπι, 
στην εξώπορτα ξαναπαίξε τα 
κουδούνια µε τη σειρά που αυτά 
παίζουν. Μέσα άνοιξε τη δεξιά 
πόρτα πρώτα. Μετά κάνε κλικ στη 
µηχανή αναγνώρισης. Την ταῖζεις 
µε σάντουιτς από το πανδοχείο. 
Αναγνώρισε ένα απίνετρ και πάρε 
το. Ανοιξε την αριστερή πόρτα, α- 
φού πρώτα Βάλεις το 6ρθθά του 
παιχνιδιού στο ελάχιστο δυνατό. 
Ὀδήγησε το απἰνθηρ στο κλειδί, 
πάρε το και µετά στο άνοιγµα-έξο- 
δο. Με το κλειδί ξεκλείδωσε τη 
Βορινή πόρτα. Μέσα μίλα µε τον 
Ὀγ Οπαπίυπι. Δώσε από το πιαπυαἰ 


τις φόρµουλες για τα Ηθα[ίπᾳ, 
Ροΐοη Όυτθ και Κθηγαταῄοη 
Φο]υήοπ. Ως μάγος απὀ εδώ 8α 
πάρεις ένα ορε]]. Για να µπεις στο 
μοναστήρι, ως Β9ΗΙ6ι/Ραἰαάϊπ/ 
Μαοίοίαπ κάνε κλικ το Ὀαήκ Όπε 
5ίᾷη στην πόρτα. Ως κλέφτης ανέ- 
θα από το παράθυρο. Ειδικά ὡς 
κλέφτης πάρε απὀ το πρεθάζι α- 
γάµεσα στα δύο παράθυρα το 
ΒἰαεΚ Είτα. Δώσε Κθἠγαταῄοη 
Φοἱυίοη στο αφυδατωµένο 
Ώοπιπιονοί. Παραθίασε το 
ντουλάπι. Δες το Ηθχαροά πάνω 
από το τζάκι. Αναγνώρισέ το στο 
µηχάνηµα αναγνώρισης στο χολ 
του Ὀγ Οπαπίυπι. Ετσι Όα μάθεις τι 
τρώει/θέλει. Γύρισε σε αυτό και 
δώσε του σκόρδο (από το κατά- 
στηµα]. Κάνε κλικ στο δεξί σίδερο 
του τζακιού. Στο υπόγειο, ὡς 
Ηοῄ!ει/Ραἰααϊη άνοιξε το γρα- 
φείο, έτσι και αλλιώς 8α πάθεις 
ζημιά. Διάθασε το Βιβλίο οπωσδή- 
ποτε. Ως Μαρίείαπ ἀνοιξέ το µε το 
Όρεῃ ερείι. Ως ΤΗί6{ εξουδετέρω- 
σε την παγίδα και άνοιξέ το µε το 
|οεκρίοΚ. Ως ΤΠίθί έχοντας µια σα- 
Κούλα από το κατάστηµα, Κάνε 
την κλικ στο μικρό άγαλµα [στη 
γωνία δίπλα στο βαρέλι). Ετσι το 
παίρνεις και µε αυτό γιατρεύεις 
τον αρχηγό των κλεφτών. Κάνε 
κλικ στην κάνουλα του Βαρελιού. 
Ετσι παίρνεις το Ρἰοοα Πϊυαί, Βγαί- 
γοντας έξω, θάλε φωτιά στο χαλί 
στο πάτωμα του μοναστηριού. Τέ- 


λος, στην πόλη, ὡς κλέφτης, παρα- 
βίασε και το σπίτι του γέρου, πά- 
ντα βράδυ. Φυσικά, έξω απὀ τις 
πύλες του κάστρου, λίγο πριν από 
τα μεσάνυχτα, συνάντησε την 
Καϊήηα (το τρίτο και έκτο θράδυ). 
Την τρίτη µέρα συλλαμθάνουν έ- 
γαν τσιγγάνο. Εχεις δύο µέρες για 
να τον ελευθερώσεις. Πήγαινε στο 
γεκροταφείο. Ως ΕΙΒίθι/Ραἰααϊη 
σήκωσε την ταφόπετρα για να ε- 
λευθερώσεις τον θοι. Ώς 
Μαρίείαπ κάνε σα»! το Όρθη ρε/ἱ 
στην ταφόπετρα. Ως ΤΠΙ6{ το πιο 
σωστό εἶναι να µπεις νύχτα στο 
γραφείο του σερίφη απὀ το παρά- 
Βυρο, να παραβιάσεις το γραφείο 
του, να ελευθερώσεις τον τσιγγά- 
νο ξεκλειδώνοντας το κελί του και 
το ἶδιο βράδυ να ελευθερώσεις 
τον Ιᾳο/. [Αν ελευθερώσεις ένα 


βράδυ τον τσιγγάνο και όχι και 
τον Ι9οι, την άλλη µέρα σε 
συλλαμβάνει ο σερίφης.) Ως κλέ- 
φτης, στο νεκροταφείο αγέβα στο 
δέντρο και κάνε κλικ το γάντζο- 
σχοινί στο κλαδί. Κατέβα και σή- 
Κωσε την ταφόπλακα µε τη Βοή- 
θεια του γάντζου, Στη λίμνη, δώσε 
λουλούδια στη Κυσαίκα. Μόνο ως 
Ραϊααϊπ, αφού µάδεις απὀ τους 
τσιγγάνους την ιστορία της, σκό- 
τωσε το ν/αϊῃι, θράδυ φυσικά, το 
οποίο είναι µία οθόνη νότια, µία α- 
ριστερά και δύο νότια απὀ το 
Ειαπια΄ Οαιάθπ. Ώς Ραἰααϊη 
παίρνεις το Ραἰααίη 5Μοτα. Ως 
ΕΙοβΙει/Ραἰααίπ/ΤΠἰθί Όα πάρεις 
και το Ηθαή Π]υα[. Ως Ραἰααίη, 
στο νεκροταφείο βράδυ, αφού έ- 
χεις πάρει τη σκούπα από το κατά- 
στηµα, µαλλιά από τη Ευδαίκα και 


πισκδ-ς τις ώς, 1άσ 8 σρεώκςὴ γα σρας 


[ει 
τν σα 


τα έχεις ενώσει, σκούπισε το σω: 
στό τάφο. Σκότωσε το φάντασμα 
του δολοφόνου της. Τώρα πια ὃα 
εἶναι ελεύθερη. Μίλα διαδοχικά 
στο φύλακα της πόρτας του κά- 
στρου και στην καταστηµατάρχη, 
µέχρι να τους ενώσεις. Μίλα στο 
φάντασμα που είναι στο δάσος 
[από την έξοδο της πόλης πήγαινε 
τρεις οθόνες νότια και µία δεξιά], 
Βράδυ πάντα, µέχρι να την πείσεις 
ότι εἶναι φάντασμα. Μίλα στο γέ- 
ρο στην πόλη, πες του για τη 
γυγαίκα-φάντασµα. Ἰαναθρές 
τους θράδυ στο δάσος δύο φο- 
ρές. Τη δεύτερη φορά, αφού έ- 
χουν ενωθεί, ο γέρος Όα σου δώ- 
σει ένα καπέλο. Ώς μάγος στο 
Ε{απια Οαιάθη κάνε διαδοχικά 
σα! τα: ΙήΦς6Ι, ορεη 5ρθ.. Με το 
Εθἰοἠ παίρνεις το Μαπα [γυῖ! από 


το δέντρο. Για να πάρεις το θάµνο 
που λείπει απὀ το Ειαπια”5 
Οαιάεη, πηγαίνεις µία οθόνη δε- 
ξιά από τους Βάλτους. Εδώ ως µά- 
γος κάνε σα»! το Εο[οθ Βοἰ! στα 
Βράχια που συγκρατούν το θάµνο. 
Πάρ᾽ τον (αν χρειαστεί µε το 
Εθἰς] όπως και υγρό Φοο µε ένα 
άδειο μπουκάλι. Ὡς Εἰφῃίθι/ 
Ρα]ααίη πέτα πέτρες στους Βρά- 
χους µέχρι να τους γκρεµίσεις, Ως 
ΤΗ6{, αφού µε τις πέτρες ρίξεις 
τους βράχους, ανέθα µε το γά- 
ντζο-σχοινί για να πάρεις το δά- 
µνο (αν χρειαστεί, 


Αυτά προς το παρόν. Φυσι- 

κά, λείπουν αρκετοί γρίφοι, 
αλλά ο χώρος δεν επαρκεί για πε- 
ρισσότερα. Ως τον άλλο µήνα κα- 
λό αανεπ[υήπα. 


ποτε κ«σγεπγάνοσα-- ση 
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σΑΜΕΣ 
ΟΝΕΕΚΙΙΙ: 5Ποο/΄επι υρ µε 
έντονη δράση της Ερίς, µε 
ΥΘΑ οταρῄίς», ομαλό 
φετο!ίπο και υποστήριξη 
5ουπαβ[α»!ει - Αα16. 


5ΑΜυΒΑΙ: Ενα αξιόλογο 
Ρἰαγαβίε ἀθπιο του 
γνωστού ρἰαήοππι της 


γἱνίὰ Ιπιαφες, µε γραφικό 
ΥΟΑ. 


ΡΟΜΙΝΑΤΕ: Ενα εθιστικό 
παιχνίδι στρατηγικής, 
βασισμένο στο 60 
Απαιτεί Μ5 ΜΙπάονις 2.]. 
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Σπάνια Βλέπει κάποιος τέτοια δουλειά σε 5µαγονναγθ, Όπως ήδη θα έχετε 
παρατηρήσει, τα προγράµµατα που περιλαµθάνονται στη δισκέτα, είναι, αν µη τι 


άλλο, αναθαθµισµένα, σε 


σχέση µε αυτά που πρόσφεραν τα περιοδικά του χώρου 


µέχρι σήµερα. Αυτό θέβαια εν µέρει οφείλεται στην αύξηση της χωρητικότητας, η 
οποία επιτεύχθηκε µε την αλλαγή σε 0,5”. Η αλλαγή αυτή κρίθηκε αναγκαία λόγω 
των απαιτήσεων των καιρών µας σε χωρητικότητα, αλλά και των προθληµάτων 


αξιοπιστίας που προέκυπταν στις δισκέτες 5,25”, τα οποία επισηµάνθηκαν από 


αρκετούς αναγνώστες, Εμείς τι άλλο Θα μπορούσαμε να Κάνουμε απὀ το να 


ανταποκριθούμε σε αυτά που ζητήσατε; 


Αλλά και οἱ χρήστες παλαιότερων μηχανημάτων δεν δα πρέπει να 


δυσανασχετούν! καμουφλαρισµένη κάτω από τις πολύχρωμες εικόνες του 


ΟΝΕΗΚΙΙΙ κρύθεται η (0Α διάσταση ενός από τα καλύτερα 5Ώ9οο/΄ΘΠ1 υρ5 που 


έχετε δει στην εν λόγω κάρτα -όχι, θα σας ξεχνούσαμε, Πανηγυρικό, λοιπόν, από 


όλες τις πλευρές, το 506 τεύχος του Ρζ Μα»!9Γ. 


Μπράθο σε µας, λοιπόν, για τη δουλειά µας, µπράθο και σε εσάς για την επιλογή 


σας. Πάντα τέτοια... 


ονεηκι... 3 
Γ ὑυα 
έκπληκτος σε περίπτωση που ς 
συναντούσα κάποιον σαππεΓο κας. Α 
οποίος να δηλώνει παντελή γ πε τρ 
αδιαφορία για τα 5ῃοοί΄θπι υρ5. ναις ἀ βίος! 
Αρχής γενομένης από το σό: τς Αὴκν 


[Βρυλικό πια) 9ραςε Ιηναάεις 
μύρια ακολούθησαν. 
“Συμπαθέστατοι΄ εξωγήινοι 
στέλνονται στην ανυπαρξία, 
πολύχρωμα διπλάνα 
μετατρέπονται σε φλεγόµενες 


µάζες, υπερσύγχρονα μαχητικά 
επιστρέφουν στις πρώτες ύλες 
απότις οποίες 
κατασκευάστηκαν... συχνά 
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δρώμενα στις οθόνες τῶν 
υπερασπιστών των Ὠαϊα που 
απεικονίζουν τη γη ὡς ακέραιο 
πλανήτη. 

Προσφιλές θέµα και των 
προγραμματιστών αποτελούν τα 
οιοοί΄θππ υρς. Απόδειξη αυτού 
αποτελεί το ολοένα 
αυξανόμενο πλήθος των 
τελευταίων, στα ράφια των 
καταστημάτων, 9οῄν/αΓθ. 
Μερικά από αυτά, όµως, 
πράγματι ξεχωρίζουν. Ενα από 
αυτά, και μάλιστα «ια[θν/α!θ, 
είναι και το ΟΥΕΕΚΙΗ.της ΕΡίς, 

Εντονη δράση, απαίτηση 
ταχύτατων αντανακλαστικών, 
πλήθος αρήΐθ» στην οὈόνη, 
ομαλό σετοῇπο: στοιχεία 
απαραίτητα για να 
χαρακτηριστεί ένα 5Ώοοί΄επι υρ 
ποιοτικό. Σε κανέναν από 
αυτούς τους τοµείς δεν υστερεί 
το ΟΥΕΕΚΙΙΙ. Αλλά και στον, 
απαραίτητο πια, τοµέα της 
οπλικής αναβάθμισης, το εν 
λόγω πρόγραµµα προσφέρει 


τουλάχιστον αξιοσημείωτες 
δυνατότητες. Ως πιλότος, 
λοιπόν, µιας µικρής ατράκτου, 
ξεκινάς την εισθολή σου στους 
γειτονικούς πλανήτες, µε σκοπό 
ίτπ άλλο; την απελευθέρωσή 
τους από τους εξωπλανητικούς 
κατακτητές. 

Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού µπορείς να συλλέξεις 
σπιαή Όοπηῦς, Γε[υε[πο ροάς, 
οΏ/εἰὰ Γαἶσοις και ρονε; υρ5. 
Παραλείποντας τα ευκόλως 
εννοούµενα ας ασχοληθούμε 
λίγο µε το τελευταίο. 
Συλλέγοντας, λοιπόν, κάποια 
υρᾳταάθς µπορείς να αυξήσεις 
τις δυνατότητες του σκάφους 
σου, ἡ ακόµα και να το 
αλλάξεις για κάποιο καλύτερο 
(αν Και προσωπικά δεν συνιστώ 
την αλλαγή αυτή). Στην πάνω 
δεξιά πλευρά της οθόνης 
μεταξύ της κατάστασης των 
ασπίδων του σκάφους, του 
σκορ και του |θνθὶ υπάρχουν 
τέσσερις µπάρες µε 
αναγραφόμενες τις λέξεις 
Ψθαροη, πησο[[θ5, ααἀφςίς, 
υρριαάθς. Με το πρώτο ρονθΓ 
υρ, φωτίζεται η πρώτη από 
αυτές, ενώ µε κάθε επιπλέον η 
φωτεινή µπάρα μετατοπίζεται 
ανάλογα. Πατώντας το πλήκτρο 
ενεργοποίησης (οΙή αθίαυ]ι) 
πραγματοποιείται αναθάθµιση 
στο φωτισμένο αντικείµενο 
[προτεινόμενη σειρά: 1 Φαἀρβ!, 
1 Μθαροη, 1] πι», νθαροη»]. 
Τα Μνθαροη υροιααθς ξεκινάνε 
από διπλά βλήματα, φτάνοντας 
σε ένα, θανάσιμο για οτιδήποτε 
βρεδεί µπροστά απὀ το σκάφος 
σου, |α5θ: γἴπο. Τα πηὶσο[[θς, 
εύλογα, δίνουν στο σκάφος σου 
τη δυνατότητα να εξαπολύει 
δύο “έξυπνους” πυραύλους - µε 
δεύτερη επιλογή πιὶσοί]θ 
αποκτάς ένα 
αυτοκατευθυνόµενο 
ετεροκαταστροφικό ΄γο-γο”, 
ενώ η τρίτη επιλογή του εν λόγω 
ΡοψεΓ-υρ δεν παρουσιάζει 


καμία διαφορά, Πολύ χρήσιμα 
για την επιβίωσή σου 
αποδεικνύονται τα ᾳαἀθεῖ». 
Αυτά εἶναι τεράστια 
εξαρτήματα, τα οποία 
προσάπτονται στο 
διαστημόπλοιο. Εχουν 
ξεχωριστές, πολύ ανθεκτικές, 
ασπίδες που Όα τους 
επιτρέψουν να σε ακολουθούν 
για πολλή ώρα. Η χρησιμότητά 
τους δεν έγκειται µόνο στην 
προστασία του διαστημοπλοίου 
σου από τα διάφορα απειλητικά 
5ρή[ᾳς. Λειτουργούν και 
επιθετικά παρέχοντάς σου τη 
δυνατότητα ΄καμικαζο-ειδούς” 
δράσης, αλλά και αυξάνοντας 
το ῄτθ ρον/θΓ του συνόλου. Τα 
υρφιαάθς, τέλος, υποτίθεται ότι 
είναι οι πλέον χρήσιµες 
αναβαδµίσεις, κρίνοντας από τη 
Θέση στην οποία βρίσκονται - 
απαιτούνται 4 ρον/θ υρ5 για να 
καταστεί η επιλογή αυτή 
ΜἰοβΙΙοῃΙθα. Η αλλαγή, στην 
περίπτὠση αυτή, εστιάζει στη 
δυνατότητα προσάρτησης στο 
σκάφος περισσότερων ᾳααρείς 
ενώ στα αρνητικά κατατάσσεται 
η αύξηση όγκου που προκαλεί. 
Αφού ο διαθέσιµος χώρος 
του άρθρου φτάνει προς το 
τέλος του, ας αναφερδώ στα 
πλήκτρα χειρισμού του 
παιχνιδιού. Στην κεντρική εικόνα 
ο καθένας δύναται να επιλέξει 
τον τρόπο ελέγχου, οη/οΗ 
μουσικής (58) και ηχητικών εφέ 
[ρεακεή). Από εκεί µπορούν να 
αντληθούν περαιτέρω 
πληροφορίες για τα υπόλοιπα 
Πλήκτρα, το ίδιο το πρόγραµµα 
και το οΓάςιίπο. Ο έλεγχος του 
σκάφους µπορεί να γίνει µε 
ἱογς[ίεΚ ή πληκτρολόγιο (ουγςοι, 
δραεο, οΙή - γθαθ[παθε). Αλλα 
χρήσιµα πλήκτρα αποτελούν τα 
Ε10 (ραυςε), Εος (θχί/-θχί! 1ο 
ΡΟ5), ΑΙΗ.Χ (θχἰ 1ο ΓΟ5], Σε 
οποιαδήποτε στιγµή του 
παιχνιδιού µπορείτε να 
πατήσετε το (χρήσιμο) Ε9, ή 


Βο5» ΚΕΥ - υπάρχει κανένας στο 
σπίτι που απεχθάνεται τη 
χρησιμοποίηση του Η/Υ για 
παιχνίδια; 

Κάῑι που Όα μπορούσε και να 
µην αναφερθεί είναι η έκπληξη 
που σας επιφυλάσσουν οι 
προγραμματιστές µετά το 29 
πλανήτη. Συµθουλή µου: 
ξεκινήστε απὀ τον πρώτο 
πλανήτη Και µε τίποτα µην 
επιλέξετε το πρώτο επίπεδο 
δυσκολίας, Παλέψτε το λίγο 
πριν το τελειώσετε (το δεύτερο 
πλανήτη εννοώ, φυσικά]. 

Και κάτι χρήσιμο για τους 
“παλιούς”; αν έχετε 0ΟΑ ή 
Ιαπὰγ 1000 «ειί», τρέξτε το 
πρόγραµµα µε “ΟΥΕΕΚΙΗ//” 
Και ὃα µπορέσετε να επιλέξετε 
την κατάλληλη για σας κάρτα. 


ΤΗΕ ΕΙΗΘΤ 
ΘΑΜύΒΑΙ 


Σε αυτό το παιχνίδι, όπως 
άλλωστε υποδηλώνει ο ήτλος, 
παίζετε το ρόλο ενός απιυταὶ 
[τώρα, για το αν εἶναι ο πρώτος 
ή όχι δεν μπορώ να εγγυηθώ), ο 
οποίος προσπαθεί να υποτάξει 
τις δυνάµεις του, 
κατατρεγµένου από τους ανά 
την υφήλιο 4απηθ:»͵ “κακού”. 
Ενας συνδυασμός γήινων 
τοπίων, υπόγειων στοών, αλλά 
και εναέριων, εξωγήινης 
προέλευσης, πλατφορµών 
συνθέτουν το αξιόλογο 
σκηνικὀ, στο οποίο α 


Είδος: ΑΟΤΙΟΝ ΑΚςΑΌΕ 
Κατασκευαστής: ΥΙΨΙΓ 
ΙΜΑΟΕ 


:αγωνιστείτε µέχρι τελευταίας 


ρανίδος αίματος, Ποικιλία, 
επίσης, χαρακτηρίζει και τους 
αντπάλους σας. Μόνος, όπως 
πάντα, Όα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε από νυχτερίδες 
και ποντικούς, µέχρι καλά 
εκπαιδευµένους 
[συν]ανθρώπους και πνεύματα 
του κακού. Τα αντίστοιχα καλά 
πνεύματα φαίνεται πως 
-«“Βαραίνουν λίγο στα ώτα, µια 
και, ακόµα και αν απεγνωσμένα 
χρήζετε της Βοήθειάς τους, 
πρέπει να αφιερώσετε µέρος 
από τον πολύτιμο χρόνο σας για 
να τους Καλέσετε µε µία -μιας 
χρήσεως: κουδούνα, από αυτές 
που ὃα βρείτε στο δρόµο σας. 
Ετσι, για να μπαίνουμε σιγά-σιγά 
και στα ενδότερα του Φαπιυγαί, 
ας μιλήσουμε για το τι µπορείτε 
να συλλέξετε και πώς Όα το 
χρησιμοποιήσετε. 

Τη ..σταυροφορία σας 
[φαντάζεστε Φαπιυγαί µε 


ου” 
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παραδίδεται σε εσάς, 
αυξάνοντας το κάρµα [σπαδ 
σταυρό) την ξεκινάτε µε χέρια σας. 
σε αδαµιαία κατάσταση - Μετά την παραλαβή του 
γεγονός όχι και πολύ ευχάριστο, θείου δώρου τα πράγματα 
αν αναλογιστείτε το τι έχετε να γίνονται κάπως πιο εύκολα. Η 
αντιμετωπίσετε. Αλλωστε, κατάσταση Βελτιώνεται 
σαμουράι χωρίς σπαδί πού 
ακούστηκε; Αυτό που πρέπει να 
κάνετε είναι να συμπληρώσετε 
µέχρι τη µέση το σπαθί το οποίο 
εµφανίζεται στο κάτω αριστερό 
τµήµα της οθόνης: σκοτώνοντας 


Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


Να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΜΑΣΤΕΚ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υγ ἡ παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέµα του μεγέθους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα απὀ 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλό θα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε" 
ῥρο εἶναι ένα πρόγραµµα Τόσο πιο εύκολα δημοσιεύε- 
ται, 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΛΙΑδΤΕΚ ένα 
υβαγοςουγ, ειδικά για τα προγράµµατα των σνογνω": 
στών. Το πρόγραµµά σας θα πρέπει να µας το ετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προήµηση το 
βουηεο του προγράµµατος, καθώς και το ανῄστοιχο αρ: 
χείο ,ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση! 

"Για τη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΚ 
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117 43 Αθήνα". 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, θα 
πρέπει να υπάρχει και ένα ἄοευπιοη! αρχείο, Το οποίο 
να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για 
δική σας διευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρ: 
χει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε 
άλλες στήλες Του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λΠ, Για κάθε πρόγραµµα που θα περιλαµθάνε 
ται στη δισκέτα η σµοιθή εἶναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, Το Ρζ ΜΑδΤΕΑ διστηρεί το δικαίωµα να πα" 
ρουσιάσει το πρόγραµµά σας ως θέµα, εάν αυτό είναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
μαγισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα! γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε/ Το 
Ρ6 ΜΑΣΤΕΕ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


που βρίσκετε παρατηµένα Και, 
ὡς καλός Γιαπωνέζος, 
συλλέγετε. Αυτά ποικίλλουν 
από μαχαίρια και πολεμικά 
τσεκούρια, µέχρι ακιδωτές 
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τους εχθρούς σας, η ψυχήτους 


περισσότερο µε τα έξτρα όπλα 


σιδερόμπαλες που 
αυτοκατευθύνονται προς τους 
εχθρούς σας. Προσοχή, όµως, 
γιατι η χρήση τους 
[θολές/χρόνος) είναι 
πεπερασμένη. Τα μαχαίρια 
[περίπου 30) µπορεί να 
αποδειχτούν τα πιο χρήσιµα, µια 
και µπορείτε να µαζέψετε 
περισσότερα απὀ ένα και να τα 
εξαπολύσετε ταυτόχρονα. Το 
όπλο που έχετε κάθε φορά 
φαίνεται στο κεντροαριστερό 
παραθυράκι του κάτω Τµήµατος 
της οθόνης. Αυτό, ή κάποιο 
άλλο αντικείµενο (όπως λάμπα) 
το οποίο Όα το αντικαταστήσει 
αν το συλλέξετε, -αν δεν 
πρόκειται για όπλο που πετιέται- 
ενεργοποιείται µε το 
παρατεταµένο κράτηµα του ἤτε 
[6ραο). 

Με ανάλογο τρόπο, αλλά σε 
στάση επίκλησης [γονάτισµα], 
ενεργοποιείται και η 
προαναφερθείσα καμπάνα. Αν 
βρεθείτε σε κάποιο σηµείο 
όπου φωτιές ξεπηδάνε από το 
χώμα ή αδιαπέραστοι 
καταρράκτες εμφανίζονται 
µπροστά σας και βλέπετε µια 
αμυδρή µορφή ενός προσώπου 
να σχηµατοποιείται στον αέρα, 
α ξέρετε ότι ήρθε η ώρα για 
την επαφή µε το ὑπερπέραν (σε 
µερικές περιπτώσεις η επίκληση 
πρέπει να συνδυάζεται µε την 
εκ των προτέρων συλλογή 
κάποιων δρθεία[ ἴἴθπης, όπως π.χ. 
κούτσουρα, στην πρώτη πίστα). 

Κατά τη διάρκεια της 
περιπλάνησής σας 8α δείτε την 
ενέργειά σας [το χέρι στα 
αριστερά, να σημειωθεί πως 
περιγράφει µόνο το κατώτερο 
τµήµα της διαθέσιµης 
ενέργειας) να εξαλείφεται και 
το σκορ σας να µην ανεβαίνει. 
Για να αλλάξει αυτή η 
κατάσταση δεν έχετε παρά να 
δείρετε µερικά ..καλάδια, από 
τα οποία πετάγονται φαγώσιμα, 
και σεντούκια µε θησαυρούς. 


Φυσικά, βρίσκετε αμφότερα τα 
καλούδια Και μεμονωμένα κατά 
τη διάρκεια της σκληρής 
πορείας σας. Προσοχή, µην 
πάρετε ποτέ Κάποιο από τα 
γαλανά µακρυλαίµικα 
μπουκάλια που Όα συναντήσετε: 
οδηγούν σε άµεσο Ὀάνατο. Και 
µια και µιλήσαμε για το μοιραίο, 
ας δούµε πώς καλλωπίζεται η 
ύστατη στιγµή στο υπό εξέταση 
παιχνίδι. Φυσικά, όπως στα 
περισσότερα 9απηες τέτοιου 
τύπου, οι ζωές είναι τρεις. 

Αλλά τι να το κάνεις κάτι 
τέτοιο, αν πρέπει να ξαναρχίζεις 
από την αρχή; Εδώ είναι που 
πέφτουν τα καλλωπιστικά 
στοιχεία: στο πεδίο δράσης 
σας, όσο είστε εν ζωή, θα 
βρεθείτε ενώπιον κιουπιο-ειδών 
μαρμάρων. Γονατίζροντας 
µπροστά σε αυτά, Και 
Βυσιάζοντας σηµαντικό τµήµα 
του σπαθιού σας, τα 
ενεργοποιείτε. 

Στην αρχή κάθε ζωής σάς 
δίνεται η δυνατότητα να 
αρχίσετε απὀ όποιο από τα 
κιούπια δέλετε [κρατήστε το Πτ8 
όταν σας ζητηθεί), Αυτή η 
δυνατότητα είναι αρκετά 
χρήσιμη, γιατί αρκετές φορές 
Όα αναγκαστείτε να προβείτε 
σε πισωγυρίσµατα για να 
µαζέψετε κάποια Καµπάνα 
(μόνο µία µπορείτε να 
μεταφέρετε κάδε φορά] ή 
κάποιο ορθείαἱ ἴἴθπι που 
ξεχάσατε. 

Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, αν η ενέργειά σας 
πέσει επικίνδυνα, τότε το σπαδί 
επιστρέφει εις τους ουρανούς, 
µε αντιστάθµισµα µια κάποια 
αύξηση της ενέργειάς σας. 

Συνοψίζοντας, θα μπορούσα 
να χαρακτηρίσω το ΕΠ]Γ5ἰ 
Φαπιυταί πολύ καλό παιχνίδι, 
κάτι που άλλωστε µπορείτε να 
κρίνετε Και μόνοι σας. Στον 
τοµέα που δεν πρέπει να 
βιαστείτε να θγάλετε 


συμπεράσματα είναι το 
Θαπιθρἰαγ. Είναι λίγο δύσκολο 
να εξοικειωθείτε µε το χειρισμό: 
αφήστε να µεσολαθεί ένα μικρό 
χρονικό διάστηµα µεταξύ των 
επιτόπου συνεχόμενων 
πατηµάτων του ῄΓθ. Όσο για τα 
υπόλοιπα, το ίδιο το παιχνίδι 
σας προκαλεί να τα 
ανακαλύψετε µόνοι σας. 

[Σ.Σ. Αυτό που δεν ὃα 
ανακαλύψετε είναι το θχῖ! ΚΘΥ.) 


ΡΟΜΙΝΑΤΕ 

Στα προγράµµατα που 
απαιτούν δράση απὀ τα 
κύτταρα του εγκεφάλου 
συγκαταλέγεται το ΡΟΜΙΝΑΤΕ 
της 9ΗΑΡΟΝΜΑΚΕ. Παραλλαγές 
αυτού του παιχνιδιού µάς ήταν 
γνωστές από τα σχολικά κιόλας 
χρόνια. Η τρίλιζα και το 9505 
εἶναι πολύ πιο γνωστά σε εµάς 
τους Ελληνες από το, δημοφιλές 
στο εξωτερικό, ΦΟ. Με τη 
δισκέτα αυτού του µήνα, 
ανάµεσα στα άλλα, σας 
παρέχουμε τη δυνατότητα να 
ασχοληθείτε µε το συµπαθές 
αυτό επιτραπέζιο. 

Αντίπαλοι σε µια σκακιέρα 8 
χ 8 βρίσκονται οι πράσινοι και 
οι κόκκινοι - όσο και να 
προσπαθούν οι Πειραιώτες 
φίλοι µας, τα κόκκινα 
ελέγχονται πάντα από τον 


λοπηίη 


τε 


Ττλος: ΡΟΜΙΝΑΤΕ 

Είδος: ΜΙΝΏ ΟΑΜΕ 
Κατασκευαστής: 
ΘΗΑΡΟΝΝΑΚΕ 
Απαιτήσεις: ἡλ/Ιπάονις 2.1, 


256 εοἰοι ΝΟΑ ἀήνει, 


υπολογιστή. Σκοπός σας είναι, 
αν όχι το ολοκληρωτικό... 
πρασίνισµα, η κατάληψη όσο το 
δυνατόν περισσότερων Θέσεων 
από δικά σας πούλια. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
εἶναι αρκετά απλός. Οι παίκτες 
παίζουν εναλλάξ. Όταν έρθει η 
σειρά σας, επιλέγετε µε το 
ποντίκι ένα από τα πράσινα 
πούλια. Αμέσως τα ελεύθερα 
από τα 8 περιμετρικά του 
τετράγωνα περιγράφονται 
έντονα. Με την επιλογή κάποιου 
από αυτά, το πούλι σας 
“γεννάει” ένα νέο πρασινάκι, το 
οποίο καταλαμθάνει την κενή 
Θέση, “χλωροφυλλιάζοντας” τα 
τυχόν διπλανά αντίπαλα πιόνια. 
Αλλά και τέσσερα ακόµα [υπό 
τις προὐποθέσεις ότι υπάρχουν 
Και δεν καταλαμθάνονται από 
κάποιο πούλι ή πυραμίδα) 
περιγράφονται, αλλά ηπιότερα. 
Αυτά είναι τα τετράγωνα των 


μα ντε 


δύο κάθετων αξόνων 
[οριζόντιου και κατακόρυφου) 
που απέχουν δύο θέσεις από το 
πούλι σας. Κλικάροντας το 
πιουςθ σε κάποιο από αυτά, το 
επιλεγμένο πούλι πραγματοποιεί 
ένα άλμα και δρονιάζεται στο 
εν λόγω τετράγωνο, µε 
αντίστοιχα αποτελέσµατα για τα 
κόκκινα µε αυτά της 
προηγούμενης περίπτωσης. 
Όπως φαντάζεστε, εἶναι πλέον 
σειρά του κόκκινου να παίξει, 
έχοντας τις ίδιες δυνατότητες 
κινήσεων µε εσάς. Το παιχνίδι 
τελειώνει όταν κάποιος απὀ 
τους παίκτες δεν έχει περαπέρω 
δυνατότητα κίνησης, οπότε ο 
υπολογιστής αναλαμβάνει να 
γεμίσει τα εναπομείναντα 
ελεύθερα τετράγωνα µε το 
χρώμα του άλλου και να κάνει 
την τελική καταμέτρηση, 
ανακηρύσσοντας το νικητή. Το 
παιχνίδι φαίνεται αρκετά απλό, 
και είναι, Ακόμα και οι γενικές 
επιλογές που έχει ο χρήστης 
χαρακτηρίζονται από λιτότητα. 


κάποιος να αλλάξει είναι η 
πίστα του παιχνιδιού (5 
δεδομένες, µία επιλογή για 
τυχαία, και δύο ουκίοπη) καὶ, 
ενδεχομένως, να δημιουργήσει 
καινούριες, κάτι που φαίνεται 
ότι υφίσταται µόνο στη 
γθοίσίθγθά έκδοση του 
παιχνιδιού. Ακόμη, µπορείτε να 
έσετε εκτός λειτουργίας ή όχι 
τη μουσική και τα ηχητικά εφέ. 
Ενα παράπονο που έχω από 
τους προγραμματιστές των 
παιχνιδιών του είδους είναι η µη 
παροχή δυνατότητας 
συµµετοχής στο παιχνίδι 
δεύτερου Πυπιαη ρἰαγθ;. 
Δυστυχώς, το ΒΟΜΙΝΑΤΕ δεν 
συγκαταλέγεται στις εξαιρέσεις. 
Αλλά, εκτός από αυτό, δεν 
Βρίσκω τι παραπάνω ὃα 
μπορούσε να ζητήσει κάποιος 
από ένα τέτοιο παιχνίδι... Αντε, 
είδατε; φροντίζουμε και για τη 
μακροζωία του [ογ5ῇεΚ σας! 


Ετσι, το µόνο που µπορεί Β 
ο ο -ᾱ- 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ | 
ΙΜΡΕΒΙΑΙ. 
ον καλών Ἑλληνα, προγραμματιστή. Γιατί 
να µη βρεδούμε δηλαδή 
πα. Σόκης, Αυτές εἶναι κάποτε ενώπιον ενός | 
οι λέξεις που εμφανίζονται Ραραρβίϊς «οπιπιαπαθι (οι | 
κάτω από το περήφανο κακόβουλοι ας µην ψάχνουν 
λογότυπο [λίγο τραθηγµένοτο για ίχνη ειρωνείας μεταξύ των 
: όνομα ρε Σόκη, δε νομίζεις]. γραμμών αυτών). Το 
: Το ΙΜΡΕΒΙΑΙ δεν ὃα μπορούσε πρόγραµµα χαρακτηρίζεται 
να αντικαταστήσει ρουήνες από άφθονη ευχρηστία και, για 
όπως το Νοήοη Ὑίθν/θ;, όχι όχι για οποιεσδήποτε απορίες δεν | 
Κανέναν άλλο λόγο, αλλά γιατί καταφέρει να σας λύσει το 
᾿ αποτελεί αναπόσπαστοτµήµα  ἨΗθὶρτου προγράµµατος, | 
του δηµοφιλέστατου ΝοΠοῃ µπορείτε να ανατρέξετεστο 


Ἱ 6οπιπιαπάεγ. Αλλά, 


αδιαμφισβήτητα δείχνει τις 
δυνατότητες του 
συγκεκριμένου, και κατά 
προέκταση του αφανούς 


περιεκτικότατο και σαφές 

ἱπιρεηίαι.ΙΧἰ. 
Αξιος! 
(Ποιος ήταν που έλεγε ότι 

δεν ος ὑυη]ηίς; ) 
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Όπως σε κάθε καλό 


περιοδικό για απιο», 
έτσι και στο Ρς 
Θαπιος ὃα υπάρχει η 
µόνιµη στήλη για 
Ηἰπι΄η Τρ», Φυσικά, 
µια πέτοια στήλη έχει 
πάντα µεγαλύτερη 
απογελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε 
Ηρς από γράμματά 
σας. ἔτσι, 
περιμένουμε τις 
επιστολές σας µε τα 
δικά σας ΗἰπΙς΄η Τρ 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε ο "πια! 
στο υ5ου”!Ώ Αγοζηις 
για τα µέλη της 
(οπηρυμίπΚ. 


υνεχίζουµε και αυτόν το 
Σ µήνα µε την τρίτη και τε- 
λευταία συνέχεια µε Ηρ5 
για το Τογπαάο. Ελπίζουμε µετά 


από όλα αυτά να τα καταφέρετε 
καλύτερα στο δύσκολο αυτό ε- 


ξομοιωτή. 


ΤΟΝΝΑΟΟ 


Αυτόματη ώθηση 

Η χρησιμοποίηση της αυτόµα- 
της ώθησης είναι µια διαδεδο- 
µένη τεχνική για να διατηρείς το 
ωράριο του δρομολογίου. 
Ωστόσο, το σύστημα αυτό έχει 
το µειονέκτηµα ότι η συνεχής 
αυξομείωση της ώθησης προκα- 
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λεί µεγάλη κατανάλωση καυσί- 
µων. Μία εναλλακτική λύση εἶ- 
ναι να πετάτε στο μεγαλύτερο 
µέρος του ταξιδιού µε 10075 ὁ- 
Θηση. Αυτό σηµαίνει ότι δεν ὃα 
είστε ακριθής στο ὠράριο του 
δρομολογίου σε κάθε ναγροίπ! 
και ότι η ταχύτητα Όα αυξομειώ- 
γετε καθώς περνάτε πάνω απὀ 
λόφους, αλλά η κατανάλωση 
Καυσίμων Όα εἶναι λογική. 
Άλλωστε, το να τηρείς πιστά το 
ὠράριο του δρομολογίου είναι 
χρήσιμο µόνο σε πολλαπλές α- 
ποστολές αεροσκαφών. 


Απογείωση µε βαρύ 

οπλισμό 

Όπως ὃα έχετε διαπιστώσει, 
στο ΤοιπαΦο ορισμένες φορές 
είναι δύσκολη ακόµα Και η απο- 
γείωση. Όταν λοιπόν έχει βαρύ 
οπλισμό βάλτε τα Ε]αρς στο {υ]|. 
Βάλτε µέγιστη ώθηση και απο- 
γειωθείτε όσο το δυνατό γρηγο- 
ῥρότερα. Διατηρήστε τη γωνία α- 
γύψωσης σε µικρή κλίµακα. 
Αυτό α σας βοηθήσει να έχετε 
τη µέγιστη δυνατή ταχύτητα και 
θα σας διατηρήσει στο εμπρός 
µέρος του σχηματισμού. 


“Παράδοση” φορήου 


Προτού ξεκινήσετε το πιαπυαί 


την “παράδοση”, αποσυνδέστε 
τον αυτόματο πιλότο. Αφού απε- 
λευθερώσετε τα όπλα, γυρίστε 
αµέσως προς το επόμενο 
ψαγροϊπ! προτού επανεπιλέξετε 
τον αυτόματο πιλότο. Αυτό Όα 
περιορίσει στο ελάχιστο την έκ- 
δεσή σας στα αντίπαλα πυρά. 


Προσγείωση µε 

ΑυιοΤηνοΗίο 

Εάν πλησιάζετε προς το αερο- 
δρόμιο χρησιμοποιώντας το 
Αυο-ΙηΓοῄἱθ, ὃα διαπιστώσετε 
ότι πέφτουν οι στροφές του κι- 
νητήρα για να μειωθεί η ταχύτη- 
τα. Για να αποφύγετε αυτό το 
φαινόμενο, χρησιμοποιήστε τα 
ΑἰήοταΚος ώστε να µειώσετε την 
ταχύτητά σας. 


Κλειστή αερομαχία µε το 

ΑΌΝ Τοιηαάο 

Από τα τρία αντίπαλα αερο- 
σκάφη το 5ἱ0-27 ΒΗαηκοι και το 
ΜΙΦ-29 Ευἰετυπι Θεωρούνται Κο- 
ρυφαία σε Θέματα επιδόσεων, 
αλλά έχουν περίπου την ίδια ευ- 
ελιξία µε το Τοπαςάο. 

Αντίθετα, το Μίᾳ-2] Εοχῦα! 
έχει καλύτερη ευελιξία, αλλά 
δεν τα καταφέρνει το ίδιο καλά 
στην ταχύτητα και στη γρήγορη 
αναρρίχηση. 

Μπορεί να καταφέρετε να γ|- 
κήσετε το ΜἰΦ-2 ] χρησιµοποιώ- 


Ἡ 


ντας στάνταρ τεχνικές αλλά δεν 
θα είναι εὐκολο. Τα άλλα δύο 
εἶναι σχεδόν ακατάρριπτα σε 
κλειστή αερομαχία, αφού σε 
αυτήν την περίπτωση τα πολεµά- 
τε σε συνθήκες υπεροχής τους. 
Ωστόσο, υπάρχει τρόπος να τα 
αντιμετωπίσετε. Αν βρίσκονται 
µέσα στο Βεληνεκές σας, ὃα ε- 


᾿πιταχύνουν αµέσως ώστε να σας 


πλησιάσουν. 

Ποτέ δεν πετάνε µε µικρή τα- 
χύτητα διότι δεν μπορούν να Κο- 
ντρολάρουν το ίδιο καλά το αε- 
ροσκάφος. Ετσι, εάν σας πλη- 
σιάσουν πολύ, προσπαθήστε να 
µειώσετε την ταχύτητα στη µι- 
κρότερη δυνατή. Σε µία κατάλ- 
ληλη στιγµή, ενώ προσπαθούν 
να σας καταδιώξουν, µε τη µείω- 
ση της ταχύτητας τους αναγκά- 
ζετε να σας προσπεράσουν έτσι 
ώστε να σας δώσουν καλό στό- 
χο για ένα σἰάθνήίπάεγ. 
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Αν το Πρ µε την άπειρη εγέρ: 
γεια που µας δίνει ο αναγνώ- 
στης µας δεν σας θοηθήσει, α- 
κολουθούν και µερικές άλλες 
χρήσιμες συμβουλές. 

Εάν αυτό είναι δυνατό, πάντα 
να κινείτε πρώτα τον Οἰα[. Εχει 
την ικανότητα να μπλοκάρει οτΙ- 
δήποτε κινείται απειλητικά προς 
εσάς. Μετά, κινήστε τον Βαἱθος 
και τελικά τον Εης, 

Οι ασηµένιες µπότες προκα- 
λούν το φαινόμενο να κολλούν 
το χρήστη τους στο έδαφος, γι΄ 
αυτό καλό είναι να τις αποφεύ- 
γετε. 

Το κίτρινο ΒἰοεΚ καταστρέφει 
όλους τους εχθρούς που Βρί- 
σκονται στην οθόνη. 

Τα κομμάτια φρούτων σας δί- 
γουν ένα θαθµό ζωής. 

Εάν Βρείτε κάποια »νει ή 
Βτοηζθ ασπίδα, τότε παίρνετε ὁ- 
λους τους θαθμούς ζωής πίσω 
ενώ παίρνετε και µία έξτρα (6. 


Ένα φλεγόμενο Βέλος από 
τον Βαϊθοᾳ καταστρέφει όλους 
τους εχθρούς που Όα βρεθούν 
στην πορεία του. 


ΡυΝΕ 2 


Ένα απὀ τα καλύτερα 
5ΙΓαἴθογ, που έχουν κυκλοφορή- 
σει, είναι το Ώυπο 2. Στις τε- 
λευταίες όµως πίστες έχετε το 
πρόβλημα ότι δεν µπορείτε να 
έχετε πάνω από 25 µονάδες. Για 
να ξεπεράσετε αυτό το όριο 
βρείτε το αρχείο 5οθπαΓίο,ραΚ 
και Κάντε το θα. Σε ένα σηµείο 


υπάρχουν οι γραµµές: 


Βιαϊηξήυπιαη, 
Μαχυπίι-25, 
6ιθαϊί!- 1 500 


Στο Μαχυπί! βάλτε 99 για να 
µπορείτε να έχετε τόσες µονά- 
δες ταυτόχρονα. 


ΡΟΑ ΤΟυκ σοι 


Εάν Θέλετε να κερδίζετε τον 
αντίπαλό σας σε αυτό το αρκε- 
τά καλό οοἱί «ἰπιυ]α[ίοη, πατήστε 
Ε7 και µετά Ε6. Ετσι ο αντίπαλος 
δεν Όα µπορεί να ρίξει µπαλιές 
μακρύτερα από τα 40 πόδια. 

[Π 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο Ιωάννης Κανάκης, από τη Λάρισα, µας έστειλε µια σειρά απὀ 
ενδιαφέροντα ἡρς και κὠδικούς για πολλά παιχνίδια, 


ΙΟ51 νΙΚΙΝΟ» 


Για να έχετε άπειρη ενέργεια 
και στους τρεις Ψἱκίπρς ακο- 
λουθήστε την παρακάτω διαδι- 
κασία. 


Αντιγράψτε το αρχείο 
γ/Κπᾳ».Θχθ σε ΥἱΚίπο».Ιππρ 

Στη συνέχεια, 

Ώεῦυο 

ΞΝ ΥΙΚΙΝΟΣ.ΤΜΡ 

πα 

-Ε 1898 Β8 06 00 Α3 ΑΡ 

15 


-Ε 1Εό8 88 06 00 Α3 ΑΕ 15 

-Ε 1ΕΦΕΒΒ 06 00 ΑΞ3ΒΙ 15 

ΞΝ 

οἱ 

Μετά κάντε «ϱΟοΡΥγ το 
γιΚπος.Ιπιρ στο Υἱκίπᾳ».6χθ 
και τρέξτε το πρόγραµµα. 


ζ«ΟΜΜΑΝΡΕΕ ΚΕΕΝ 

1,29 της ΑΡΟΟΕΕ 

Κρατώντας πατηµένα τα 
πλήκτρα Θ, Ο, Ὀ, µπορείτε στο 
χάρτη να περνάτε µέσα από 
τοίχους, µέσα απὀ τους ε- 
χδρούς, και µε το 5ΠεΚ µπορεί- 
τε να πηδάτε ψηλότερα. 


ΜΑοις ΡΟΕΚΕΤς 
Μερικοί κωδικοί του παιχνι- 
διού: 


ΜΟΡΙΟ 1 - «Ανες 
1 10553 
2 9425 
3 8282 
4 4476 
57766 


ΜΟΡΙΟ 2 - 1υνοιε 
725284 


8 4757 
92818 
10 1960 
11 6535] 


ΜΟΡΙΟ 3 -ΙΑΚΕΣ 
12 9505 
13 0692 
14 1786 
15 9877 
167962 
174125 
182219 


ΝΟΜΝΙΡ 4 - 
ΜΟυΝΙΤΑΙΝ5 
19 8498 

20 49370 

2] 954] 

22 2823 

25 1286 

24 6067 


ΕΙΞΚΥ ΝΟΟΡΣ 


Το ΕΙΡΚΥ ΥΝΟΟΒΡ» είναι ένα 
αρκετά καλό αλλά δύσκολο 
ατεαἀθ παιχνίδι. Ετσι, ο φίλος 
της στήλης, Θοδωρής Σεϊταν- 
δης, µας έστειλε ένα χρήσιμο 
Πρ. 

Πατάµε µε τη σειρά όλα τα 
πλήκτρα από το ΤΑΒ έως το ]. 
Μετά απὀ αυτό μπορούμε µε 
το Ε] να γεµίζουµε ζωές, µε το 
Ε2 χρήμα, µε το Γ2 χρόνο και 
µε το Εά4 να αλλάζουμε πίστα. 
Μετά από αυτό πιστεύουμε ότι 
ὃα το τελειώσετε σύντομα. 


ΡΟ (παπιος 47 


βῃ 


ΑΝΕΞ 


6ρὺ: 386 οχ 
ΑΜ: 4 ΜΒ ΑΜ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: οΡασίοι 
ηὺὂ: Ἱ ΜΒ. (60 ΚΟΜ 


ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


ευρεία χρησιμοποίηση του (0) στα παιχνίδια για Ρς5 έδωσε τη 

δυνατότητα στους κατασκευαστές όχι απλώς να παρουσιάσουν 

ακόµα καλύτερα παιχνίδια αλλά και να Βελτιώσουν τα ήδη 
υπάρχοντα. Στη δεύτερη κατηγορία ανήκει και το (οπιαπεῃε (0. Πρόκει- 
ται για Το γνωστό εξοµοιωτή ελικοπτέρου, από τη Νονα ἰορίς, Από τις 
πρώτες µέρες της κυκλοφορίας του έκανε ιδιαίτερη αἴσθηση, κυρίως λό- 
γω των πάρα πολύ καλών γραφικών του και του, επίσης πολύ καλού, ή- 
χου. Είχε όµως ένα σηµαντικό µειονέκτηµα Και αυτό ήταν το Θαπιθρίαγ. 
Υπήρχαν 10 εκπαιδευτικές και Ἰ0 κανονικές αποστολές από τις οποίες οἱ 
περισσότερες ήταν πολύ εύκολες και τελείωναν µέσα σε λίγα λεπτά. ἔτσι, 
παρά τα πολλά διεθνή Βραθεία που έλαβε το παιχνίδι για τα γραφικά 
του, παρέμεναν οι αρνητικές κριτικές για το Φαπιθραγ. Σε σύντομο χρονι- 
κό διάστηµα κυκλοφόρησε το πρώτο ααία ἁῑσκ (ΜΛἰςείοη Ὀίςκ {1} το ο- 
ποίο͵, κυρίως, περιείχε πολύ περισσότερες αποστολές (30). Πρόσφατα 
κυκλοφόρησε και το δεύτερο ἀαία αἰςκ (ζοπιαηεΒθ Όνει πε Εἀρε, το 
οποίο περιείχε επίσης πολλές αποστολές αλλά είχε βελτιώσει παράλλη- 
λα και τα Οταρβίςς του παιχνιδιού. Ετσι υπάρχουν αποστολές µε χιόνι, νέ- 
ους ανηπάλους εδάφους και αέρος και άλλα, Αν, όµως, θέλετε όλα τα 
παραπάνω συγκεντρωμένα και έχετε και ένα (Ρ-ΚΟΜ, µπορείτε να προ: 
µηθευτείτε το (οπιαπςῇθ (0. Κυκλοφόρησε πρόσφατα και περιέχει το 
αρχικό «οπιαπεῄθ: Μαχίπιυπι Ονθικί! και τα δύο ἀαία ἀἰδίς. ἔτσι, έ- 
χουμε ολοκληρωμένο το παιχνίδι, το οποίο περιέχει, πλέον, 100 αποστο- 
λές, καθώς υπάρχουν και νέες, οἱ οποίες δεν έχουν ξαναπαρουσιαστεί 
και υπάρχουν µόνο στην έκδοση «0. Το πρώτο Θετικό που είδαμε αφορά 
στην επιλογή των αποστολών. Όπως ίσως Όα θυμάστε, στις κανονικές α- 
ποστολές του (οπιαηςῄθ: Μαχίπιυπι ΟνθηκΊ έπρεπε να εκτελέσουµε επι- 
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τυχώς ένα συγκεκρι- 
µένο αριθµό αποστο- 
λών για να συνεχί- 
σουµε µε τις επόμενες. 
Στα νέα «απιραίΐᾳης 
ευτυχώς δεν συµβαί- 
γει το ίδιο. Από τις δέ- 
κα αποστολές, οι ο: 
ποίες υπάρχουν στο 
καθένα από αυτά, οἱ 
εννιά μπορούν να παι- 
χτούν µε οποιαδήποτε 
σειρά και µόνο η τε- 
λευταία είναι επιλέξιµη 
µετά την ολοκλήρωση 


ου 
των υπόλοιπων. 


δόγο 
Φυσικά, αυτή εἶναι 


η πιο δύσκολη από όλες και συνήθως χρειάζεστε όσο χρόνο χρειαστήκα- 
τε για όλες τις άλλες µαζί για να την ολοκληρώσετε. Στα νέα εαππραίφη5 
θα έχετε την ευκαιρία να δείτε και τα νέα βελτιωμένα γραφικά. Πραγμα- 
τικά, στα γραφικά εδάφους το (οπιαπεῃ δεν έχει ανταγωνιστή. Εκτός 
από τα λιβάδια και τα βουνά της αρχικής έκδοσης, καθώς και τις νυχτε- 
ρινές αποστολές, τώρα υπάρχουν όλων των ειδών οι κλιματολογικές 
συνθήκες (συννεφιά, χιόνι), όπως επίσης και όλα τα πιθανά τοπία [χαρά- 
δρες, ποτάμια, λίμνες, έρημο). Η αἴσθηση είναι σαφώς καλύτερη από ο: 
ποιονδήποτε άλλο εξοµοιωτή ελικοπτέρου και από πάρα πολλά ΠΙΘΛΙ 
αἰππυ]α[ίοη». Στον τοµέα του ήχου έχουν γίνει κάποιες θελτιώσεις, οἱ οποί- 
ες εντοπίζονται κυρίως στην ὠραία μουσική υπόκρουση κατά τη διάρκεια 
της αποστολής, καθώς και στο αρκετά καθαρό 5ρθθςῄ. Θετικό εἶναι το 
ότι υπάρχουν πάρα πολλές αποστολές από τις οποίες οἱ περισσότερες εἶ- 
ναι αρκετά δύσκολες. Γενικά, το (οπιαηε]θ (0 είναι µία πολύ καλή αγο- 
ρά, Ιδίως εάν δεν έχετε το αρχικό ή έστω κάποιο ἀαία αῑσκ. Βέβαια, ὃα 
μπορούσε να εἶναι ακόµα καλύτερο στην έκδοση του (0, µια και κατα- 
λαμθάνει, σε αυτό, µόνο 20 ΜγΊθ5 από τα 600 και άνω που ὃα µπορού- 
σε. Μάλλον, όµως, οι νέες καινοτομίες της εταιρίας ὃα εμφανιστούν στα 
επόμενα εἰπιυ]α[ίοης που Όα κυκλοφορήσει. 


Απαραίτητο σε όσους δεν έχουν απο- 
κτήσει το αρχικό ζοπιαηε[με: Μαχί- 


πιυπι Ονεγκ/]]. 
υ- ο 


χο ο ΩΙ 


του Αργύρη Γιαγιά 


βῃ 


ΑΝΕΘ 


ϱρὺ: 386 
ΚΑΝ: 2 ΜΒ 
ΚΑΡΊΑ: 5ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: ο]ασίοι 
Ηδ: 1.2 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: 1] 


α τελευταία χρόνια, το Όα»Κθ! αποτελεί το εθνικό µας άθληµα, ὁ- 

πως υποστηρίζουν οἱ περισσότεροι. Ωστόσο στην Αμερική, παρ’ 

ότι εἶναι αρκετά δημοφιλές, δεν αποτελεί το πρώτο σε δηµοτικό- 
τητα άθληµα. Αυτό όµως δεν αποθάρρυνε την Εἰθε]τοπίς Αή5 από το να 
δημιουργήσει ένα νέο αθλητικό παιχνίδι µε θέμα το ΡαδΚε!. Όταν µάλι- 
στα χρησιμοποιεί το όνοµα του διάσημου Μἰς[ιαθ| ογάαη στον Πτλο του 
παιχνιδιού, είναι σίγουρο ότι Όα έχει.. παιχνίδι! Όμως στο Μἰο]αεἰ )ογάση 
ἵῃ ΒΙΟΙ, ο φίλος µας Μίε]ναεἱ δεν περιορίζεται µόνο στην υπογραφή του 
στην εισαγωγική οθόνη. Με τη δική του βοήθεια έχει δημιουργηθεί το 
παιχνίδι και έχουν κινηµατογραφηθεί οι κινήσεις του, προκειµένου να α- 
ποτυπωθούν στο παιχνίδι. 

Ας πάρουμε όµως τα πράγµατα απὀ την αρχή. Διεξάγεται ένα 
τουρνουά από 8 οµάδες τριών παικτών, οἱ οποίες παίζουν το λεγόμενο 
΄μονό”. Στην οµάδα σας ανήκει ο Μἰσμαθ| /ογάαπ, τον οποίο χειρίζεστε, 
ενώ µπορείτε να επιλέξετε άλλους τρεις παίκτες [ένας αναπληρωµατ:- 
κός]. Το παιχνίδι διαδέτει τα πάντα: πάσες, τρίποντα, καρφώματα, “τά- 
πες”, κλεψίματα κ. Όλα αυτά όµως πραγματοποιούνται σε ένα γήπεδο, 
το οποίο φαίνεται υπό διαφορετική γωνία σε σχέση µε ανάλογα παιχνίδια. 
Ετσι, η Βασική κάµερα ακολουθεί συνεχώς το Μἰς]αε[, αλλά η απόσταση 
λήψης είναι µεταβαλλόμενη. Οποιαδήποτε στιγµή μπορούμε να έχουµε 


ιΘρἰαγ της προηγού- 
µενης φάσης, όπου οἱ 
επιλογές µας πλέον εἰ- 
γαι πολύ περισσότε- 
ρες. Υπάρχουν τέσσε- 
ρις κάµερες, τις οποί- 
ες μπορούμε να αλλά- 
ξουµε κατά τη διάρ- 
κεια της φάσης, δηµι- 
ουργώντας εντυπω: 
σιακά φιλμάκια που 
µπορούν να σωθούν 
στο δίσκο. Όπως ήδη 
αναφέραμε, οι κινή- 
σεις του /οτάση έχουν 


Ενα αξιόλογο Βασικοί! παιχνίδι, υπο- 
γραμμένο από τον κορυφαίο αθλητή, 


“Πα | 
"Μα 

Μαώ ) 
κινηµατογραφηθεί, µε 


αποτέλεσµα γα εἰναι 


πολύ φυσικές. Για να υπάρχει όµως καλή ποιότητα, το παιχνίδι λειτουργεί 
σε υψηλή ανάλυση και παρ’ ότι τα δρήΐθ5 των παικτών εἶναι αρκετά µεγά- 
λα, τις περισσότερες φορές κινούνται γρήγορα. Γενικά, το παιχνίδι έχει 
µια δική του, Ιδιαίτερη, αἴσθηση στον τοµέα των τρισδιάστατων, την οποία 
δεν έχετε ξανασυναντήσει σε αντίστοιχο παιχνίδι. 

Σε αυτό συμβάλλουν άλλωστε και οι παρεμβάσεις του Μἰς[αει. Επειτα 
από κάθε επιτυχημένη ή αποτυχηµένη προσπάθεια, ο Μἰςμαεἱ µάς επιδο- 
κιµάζει ή αποδοκιµάζει αντίστοιχα. Μερικές φορές μάλιστα, εµφανίζεται 
ο ίδιος, προκειµένου να µας πει τα σχόλιά του πρόσωπο µε πρόσωπο. Τέ- 
λος, ὃα ακούσετε Και ειδικά σχόλια, όπως ΕΧΞ(Ι5Ε ΜΕ σε τάπα ή 
ΥΝΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΒΙΟ ΙΕΑΟύΕ σε κλέψιμο µπάλας, που συµθάλλουν 
στην πολύ καλή ατμόσφαιρα. 

Αυτό που δεν βρίσκεται στο καλύτερο επίπεδο είναι το Οαπιθρίαγ. Το 
παιχνίδι εἶναι Ιδιαίτερα εύκολο, Ιδίως εάν παίζετε στο Ρτο ή το (οἶθορ ε- 
πίπεδο. Υπάρχει όµως και το 51Τθ6ἱ Βαΐ! επίπεδο για... πιο σκληρές άμυνες. 
Μία επίσης σηµαντική έλλειψη είναι η δυνατότητα για 2,ρ]αγθις΄ επιλογή. 
Ωστόσο, είναι ίσως το καλύτερο Ρασκεί-εἰπιυ]α[οη, µια και οτιδήποτε α- 
γήστοιχο εἶναι κάτω του μετρίου. ἰσως το µόνο ΡασΚε[-ᾳαπιθ που πράγ- 
ματι αξίζει να αποκτήσετε. 


του Αργύρη Γιαγιά 


ΡΟ «απιες 49 


βῃ 


ΑΝΕΞΡ 


6ρὺ: -38ό και άνω 
ΒΑΝ: 2 ΜΒ ΑΜ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: οΡἱασίοι 
ηυ: 7 ΜΒ ΗΟ 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-2 


ι τακτικοί αναγνώστες µας και Ιδίως του ΡΟ Όαπιες Όα διάβα- 

σαν στα ΡΟ Φαπιθς Νθν/ του περασμένου τεύχους τις πληρο- 

φορίες που είχαμε σχετικά µε το νέο ΑΙπιείϊς οἱπιυ]α[ίοη της 
Μἰοποριο»θ. Αναφερόµασταν στο ΛΝΗΙ. Εοοϊρα[, το οποίο µετά από λίγο 
καιρό είχαµε στα χέρια µας στην τελική του έκδοση. Όσοι όµως δεν έχε- 
τε διαβάσει τα Νεν/5 του περασμένου µήνα, μάλλον Όα ξεγελαστείτε από 
το όνοµα. Όχι, η ΜἰοΓορ{οςθ δεν κυκλοφόρησε τον ανταγὠνιστή του 
5εησίδἰθ 5οεσε/ ή του Οοαἰ. Απλώς, οι Αμερικανοί µε τον όρο [οοίραίἱ εν- 
γοούν το αμερικάνικο ποδόσφαιρο [παρόμοιο µε το ράγκμπι) και αυτό α- 
κριθώς είναι το θέμα του παιχνιδιού. 

Πρόκειται θέβαια για ένα άθλημα εντελώς άγνωστο στη χώρα µας, ὁ- 
µως κάθε νέα κυκλοφορία της Μἰοτορτοςθ έχει σίγουρα ενδιαφέρον και 
γΙ΄ αυτό αποφασίσαμε να δούµε το παιχνίδι από πιο κοντά. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι υπάρχει µια µικρή λιτή εισαγωγή, η οποία σί- 
γουρα δεν αντικατοπτρίζει την ποιότητα του παιχνιδιού. Μη γνωρίζοντας 
Και πολλά από αμερικάνικο ποδόσφαιρο επιλέγουμε Ρίαγ Εοοΐρα[ἰ. Από 
εδώ μπορούμε να ξεκινήσουμε ένα “φιλικό” παιχνίδι χωρίς να μπούμε 
στις διαδικασίες συνεχόµενων αγώνων του πρωταθλήματος. Σε µία δεύ- 
τερη οθόνη Όα δούµε όλα τα στοιχεία που αφορούν στον αγώνα. Πόσοι 
παίκτες παίζουν (1 ή 2), ποιες οµάδες, τη διάρκεια του αγώνα και την ποι- 
ότητα των γραφικών και του ήχου. 

Το σημαντικότερο όµως είναι ότι μπορούμε να ορίσουμε τον τρόπο παι- 
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χνιδιού µας. Κάτι απα- 
ραίτητο, µια και στο 
ΝΕΙ. Εοοϊδα[! μπορού- 
µε να έχουµε το ρόλο 
του προπονητή της ο- 
µάδας αλλά και εγός 
παίκτη. Για να γίνει 
δυνατό όµως το δεύ- 
τερο Ὁα πρέπει υπο- 
χρεωτικά να διαθέ- 
τουµε ποντίκι ή |ογ5- 
Πεἰκ. Επίσης, μπορούμε 
γα ορίσουμε και το ὁ- 
γοµα του φιλμ στο ο- 
ποίο Όα κινηµατογρα- 
φηδούν και ὃα απο- 
Βηκευτούν οι 
σπουδαιότερες φάσεις του αγώνα. 

Περνώντας στο παιχνίδι, παρόλο που τα συστήµατα τα οποία υπάρ- 
χουν για να επιλέξουμε (και εἶναι πάρα πολλά] εἶναι άγνωστα προς εμάς, 
τα πηγαίνουμε αρκετά καλά και καταφέρνουµε ένα - δύο Ιους[άοννη. 
Εάν χειρίζεστε και παίκτη, η αἴσθηση εἶναι ακόµα καλύτερη, αφού ὃα 
πρέπει να τρέχετε και να αποφεύγετε τα σκληρά µαρκαρίσµατα των αντ- 
πόλων. Κάδε φορά που πρέπει να επέµθει ο διαιτητής, εµφανίζεται σε 
ένα ειδικό παράθυρο και ένα νίάθο φιλµάκι δείχνει τις κινήσεις του. 

Εκτός όµως από τα καλά γραφικά του, τα οποία υπάρχουν και σε άλλα 
σηµεία του αγώνα [με µόνο µειονέκτηµα τα μικρά δρή(θ5 των παικτών], το 
πιο εθιστικό σηµείο του παιχνιδιού εἶναι ο ήχος. Σε κάρτα ήχου 
φουπαβἰα»!ει οι κραυγές από τα χτυπήματα τῶν παικτών και οι αριθμοί 
των συστηµάτων που φωνάζει ο αρχηγός είναι πολύ ρεαλιστικά. ἓν συντο- 
µία να αναφέρουμε ότι το παιχνίδι διαθέτει θαῇ για όλες τις οµάδες, ὁ- 
λους τους παίκτες, όλα τα συστήµατα επίθεσης και άμυνας και άλλων τα- 
κτικών. Επίσης, παντού υπάρχει ΓΘρἰαγ φάσεων τα οποία μπορούν και να 
αποθηκευτούν σε αρχεία. 

Σε γενικές γραµµές είναι ένα πολύ καλό οἰπιυ]αίίοη του αμερικάνικου 
ποδοσφαίρου που δύσκολα όµως Όα συγκινήσει τους Ελληνες παίκτες, 
κυρίως λόγω του θέµατός του. 


Πολύ καλό εἶπι περιορισμένου όμως 
ενδιαφέροντος, 


ἸΜκπα ον 


πκΩ! ) 


΄ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΜΒ 


85ο 


του Αργύρη Γιαγιά 


| Ρίο Γοοςρῇ 
Τρονη Εδιτον 


Ῥ]σοηβρος Εάν εον 


| ΓδσαμστῬ]οι 
[εσας σολ ρσρος 
Ἐσστοῦσσς 


ο) ΠΠΟΙΡΕΑ 
ΑΡ ΛΠΟΙΕΗΩΝ 


] 
α 


Το ιλιγγιώδες πιυ]ή-υςει 


οη-[ίης 


”. 


Αν τα πιο δύσκολα εἰπιυ]αῄοης σάς φαίνονται παιχνίδι... 


Αν έχετε θαρεθεί τις ολιγόωρες µάχες και νομίζετε ότι τίπο- 
τα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 

«Τότε, απογειωδείτε! Ίσως είστε ο ιδανικός µαχητής του 
Στο ὃα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερο- 
µαχίες, οη-/ἱπε και Γθα| Ιπιθ για όσο χρόνο αντέχουν οι 
δυνάµεις σας. Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα 


µοντέλων του Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός 


--ᾱ .. 
ου ον 


ΙΚΕΣ ΒΕΡΩΝΛΑΧΙΕΣ... 


ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ΄. 


ος ΄ 
ια Ἡ! 


σης αναι 


ήχος και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 

Οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη-ίπθ µέσω 
της ζοπιρυ!πς! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχδρὀό, τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 
Γι αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους 
"ἊἌσους", από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την 
περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 


σΟοΜΡυΙΙΝΚ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη 
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ΕΠΩΝΥΜΟ: ροών ιδιο λ Ενώ ώναι 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Το νι πιυ]ή-ύσθυ 6ραςο {απία5γ 9απιε σε λίᾗο 
κοντά σας, οἨη- μπε, µέσω της (οπιρυ!{πίς 


Γ. Πτι ρΊψφας φωτ {ως 
[δη ΡΕ μα ορας τοῖα ΧΙ ο) --] 


Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταµατά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε βράδυ στην 6οπιρυ!ἴπῄς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υσει Φ«απιθ΄της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ[ίπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-π8, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, γεα|-ἠπιθ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους (ἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεθεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


ΟΟΜΡύΙΙΝΚ 


ΗΟΤΙΙΝΕ 
Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη ᾿ὰὼὰκ 
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ΕΙ ΟΝΟΜΑ Σολομών ως. 
ΕΠΑΙΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
ο Ἀσλα  α αππσμνικμεημς Ῥπακ.ν 


